Grupo de Ingenieria Grafica y Simulacion. ETSI Industriales. UPM Dibujo Industrial/Expresidn grafica

TEMAS CONTENIDO BIBLIOGRAFIA
5.1 Primitivas geométricas: Cilindro, prisma, cono, ‘Fundamentos de Ingenieria Grafica”: Capitulo 12=
INTERSECCIONES | piramide, esfera 12.3 (excluidos poliedros)

CD: Representacion normalizada con vistas
ortogonales=> Interseccién de superficies= Tipos
de interseccion

www.gig.etsii.upm.es = GIG.com=> Primitivas,
Proyeccion de las primitivas

5.2. Tipos de intersecciones segun posicion de los | “Fundamentos de Ingenieria Gréafica”: Capitulo 13=
cuerpos 13.5

CD: Representacion normalizada con vistas
ortogonales=> Interseccién de superficies= Tipos
de interseccion




