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Modulo 2

ANEXO Il

Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con
la placa de desarrollo Wemos D1 Mini
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Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con la placa de desarrollo Wemos D1 Min

POLITECNICA

OBJETIVOS

Este anexo muestra como se debe crear un programa para usarlo con la placa de
desarrollo wWemos D1 Mini.

Preparacion del entorno

Antes de realizar cualquier programa, debe tener configurado el IDE de Arduino con la
placa que va a usar y el puerto al que la ha conectado. Consulte el documento
Configuracion IDE Arduino para la placa de desarrollo Wemos D1 Mini que le indica
como seleccionar la placa de desarrollo Wemos D1 Mini y como conocer el puerto que le
ha asociado el sistema operativo.

En este documento se presupone que esta usando el sistema operativo Windows y a la
placa se le ha asociado el puerto COM7. Las explicaciones valdrian para otros sistemas
operativos y otros puertos.

Para saber que ha realizado la configuracion correctamente, observe si en la esquina
inferior derecha le aparece el nombre de la placa y el puerto.
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DESARROLLO

En la funcion setup () escriba las siguientes lineas:

Serial.begin(115200); // Inicializar la consola serie
Serial.println("Hola mundo!"); // Mensaje a mostrar

Quedando por tanto el siguiente programa:

(& sketch_jul27a | Arduino IDE2.1.1 - [m) x
J

Archive Editar Sketch Herramientas Ayuda

skefch_jul27a.ino
1 yvoid setup(d L
Serial.begin(115200);
Serial.println("Hola mundo!™);

1
I

void loop() {
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Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con la placa de desarrollo Wemos D1 Mini

El programa (Sketch) anterior puede guardarse en el equipo, usando el menu
Archivo/Guardar Como. Creara una carpeta en su ordenador, donde le haya indicado, y
dentro de ella un archivo con extensién ino y de nombre el mismo que la carpeta.

A continuacion, configure la velocidad de subida del sketch a la placa a 115200 bps
desde el menu de herramientas del IDE de Arduino, tal como se indica en la siguiente

figura:

Lin 10.coL 1 Adufrst Feather HUZZAH ESPE266 o conectadol 1 8

El siguiente paso consiste en abrir el monitor serie (menu Herramientas/Monitor Serie),
como aparece en la siguiente figura:

|

Y configurarlo a 1152002 bps, como muestra la siguiente figura:

1 Puede usar cualquier otro valor, y no tiene que coincidir con el que se ha configurado la consola
serie. Cuanto mas alto sea el valor mas rapido se subira el sketch a la placa, pero puede que no
sea soportado por esta un valor muy alto. Consulte la documentacién del fabricante para saber
los valores admitidos

2 O a cualquier otra velocidad, siempre que coincida con la inicializacién que hizo con la
instruccion Serial.begin()
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H y Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con la placa de desarrollo Wemos D1 Mini
] )

Suba el sketch a la placa, pulsando en B, tal como indica la figura siguiente:

@ sketch_holabundo | Arduins [0E 21,1 r=——

Writing at
ing at

setting via ATS pin.

Lin. 10, col 1 LOLIN(WEMOS) D1 R2 & minien cOMS (23 B

Si no existen errores de compilacién, y el IDE de Arduino se configurd correctamente,
se mostrara por el monitor serie el texto “Hola mundo!”.
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Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con la placa de desarrollo Wemos D1 Mini

i B
POLITECNICA

sketch_holalundo | Arduine D€ 2.1.1

00 IEEEEEE

sketch_holaMunda.ina

Salida  Monitor Serie x

Nuevalinea = 115200 bayg

' e e |

LOLINGWEMOS) D1 R2 Smini encoMs (13 B |

Lin. 10, col. 1

Es comdn que al-inicializarse la consola serie aparezcan caracteres extrafios en la
primera linea, y el texto “Hola mundo!” se mostrara a continuacion, es posible que no lo
vea. Desplace la barra de scroll hacia la derecha para poder visualizar el texto “Hola

mundo!”.

Para facilitar que se vea mejor el primer mensaje, en este ejemplo el texto “Hola
mundo!”, basta con introducir una o dos lineas en blanco antes de imprimir el primer

mensaje:

Serial.begin(115200); // Inicializar la consola serie

Serial.println() ;
Serial.println();
Serial.println("Hola mundo!"); // Mensaje a mostrar

(& sketch_holaMundo | Arduino IDE 2.1.1
Archive Editar Sketch Herramientas Ayuda
§ LOLIN(WEMOS)D1R2... - [Me=es N o

sketch_holaMundo.ino

1 void setup() {

2 Serial.begin(115200); / Inicializar la consola serie
3 Serial.println();

:

5 Serial.println("Hola mundo!™); / Mensaje a mostrar M
6 )

7

8 void loop() {

9 put your main code here, to run repeatedly:

10

1}

12

¥y @O =

Nueva linea v 115200 baud  ~

Salida  Monitor Serie X
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Hola mundo!
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Crear un programa de ejemplo para utilizarlo con la placa de desarrollo Wemos D1 Mini

POLITCNICA

Si se quiere volver a ejecutar el programa, sin haber realizado ningan cambio en el
caddigo, no es necesario volver a compilar y a subir a la placa el programa desarrollado.
Se puede simplemente pulsar en el boton de reset de la placa. Localice el botdn reset

de la placa donde indica la siguiente figura:

Botén de RESET en Wemos D1 Mini
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