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Android

Sistema operativo basado en el nucleo de Linux, disefiado para dispositivos
moviles con pantalla tactil (teléfonos, tabletas, automoviles, televisiones o
relojes inteligentes).

La fundacion Open Handset Alliance desarrolla Android Open Source Project
(AOSP), software gratuito y de cdédigo abierto. Liderada por Google participan
Samsung, Sony, LG, ...

Android es una marca registrada por Google que impone estandares para
restringir su uso en dispositivos no certificados

Google Mobile Services (GMS) es un conjunto de aplicaciones (Chrome, Play y
otros servicios) que se incluye en la mayoria de los dispositivos que usan
AOSP

A principios de 2025, el 73,5% de los dispositivos del mundo usan Android
frente al 26% que usan iOS. En Espana 79/20.

Fuente
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Lenguajes de programacion para Android*

 Java. El primer lenguaje oficial y usado en muchas aplicaciones
antiguas (25-30%)
[ Kotlin. Aparece en 2017 como alternativa a Java. Sintaxis mas

concisa y clara, disenado especificamente para trabajar con
Android. Ahora es el dominante (60-70%)

 Dart. Usado en el framework Flutter para el desarrollo de
aplicaciones multiplataforma (5-10%)

O C++. Usado mediante la plataforma Android Native Development
Kit (NDK), permite acceder a funciones de bajo nivel y mejorar el
rendimiento de las aplicaciones (5-10%)

- Python, C#, JavaScript, .... Usando los framework adecuados
(<5%)

* Datos estadisticos de 2025 4 de 44
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Terminal de prueba: activacién de las opciones del desarrollador (1)

O A M P

Busca en los ajustes
ranuana

Fondo de pantalla, suspension, tam...

Sonido
Volumen, vibracion y No molestar

Almacenamiento
58 % usado - 13,35 GB disponible

Seguridad y ubicacion
Bloqueo de pantalla y huella digital

Usuarios y cuentas
Usuario actual: Javier

Accesibilidad
Lectores de pantalla, pantalla, contr...

Google
Servicios y preferencias

¥ N 50% 20:13

Sistema
Idiomas, hora, copias de seguridad ..

Do AMN P

< Sistema

B: Gestos
Fechay hora

@ GMT+01:00 hora estandar de Europa
central

o Copia de seguridad
Desactivado

Actualizacion del sistema
Actualizado a Android 8.1.0

O] Programar encendido y apagado
Opciones de recuperacion

D Se puede recuperar la configuracion
de la red, de las aplicaciones o del
dispositivo

'0) Informacién del teléfono

Aquaris V

Dependiendo del fabricante del terminal, estas pantallas pueden ser diferentes

¥ & 50%u 20:13

O AN P

&

¥ N 50% @ 20:14

Informacion del teléfono

Modelo
Aquaris V

Versién de Android
8.1.0

Nivel de parche de seguridad de
Android
1 de octubre de 2019

Versién de la banda base
BQ.0.TA.2.3-00749

Version del kernel
3.18.71-perf-g999c872 (gcc version
4.8 (GCC))

jenkins@bqbot6 #1

Wed Oct 23 12:54:09 CEST 2019

Ndmero de compilacién
2.2.0_20191023-1159

Pulsar 7
veces
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Terminal de prueba: activacién de las opciones del desarrollador (2)

O AR P

&

e

&

Sistema

Idiomas e introduccion de texto
Gboard

Gestos

Fechay hora

GMT+071:00 hora estandar de Europa
central

Copia de seguridad

Desactivado

Opciones para desarrolladores

Actualizacion del sistema
Actualizado a Android 8.1.0

Programar encendido y apagado

Opciones de recuperacion

¥ & 50%kE 20:14

é

O AMED M P ¥\ 50%8E 20:15

Opciones para desarrollado...

Activado @
Depuracion

Depuracién por USB

Activar el modo de depura- .

cién cuando el dispositivo
esté conectado por USB

Revocar autorizaciones depur.
USB

Atajo a informe de
errores
Mostrar un botén en el menu .

de encendido para crear un
informe de errores

Elegir aplicacion para simular
ubicacion

Aplicacién para simular ubicacién no
establecida
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Interfaz ADB: Android Debug Bridge (1)

(ADB) permite la comunicacion con un dispositivo
Android con fines de monitorizacion, instalacion de aplicaciones vy
depuracion, entre otras.

U

1 ADB es un programa cliente servidor. Al arrancarlo por primera vez se crea
el servidor en el ordenador y se arranca el cliente. El servidor sirve para
enviar la informacién del cliente a un demonio que esta corriendo en el
terminal, que es el que ejecuta el comando

x| CAWINDOWS\system32\cmd.exe

C:\ADB>adb shell 1s /sdcard/Downloads ST . fort: 5037 S BEE Daemon

ogfile.txt

Background
process

C:\ADB> Invoked From Background
Terminal process



https://developer.android.com/tools/adb?hl=es-419
https://developer.android.com/tools/adb?hl=es-419
https://developer.android.com/tools/adb?hl=es-419
https://developer.android.com/tools/adb?hl=es-419
https://blog.salvationdata.com/2020/06/05/case-study-mobile-forensics-forensic-data-extraction-from-android-devices-using-adb-android-debug-bridge-part-ii/

Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Interfaz ADB: Android Debug Bridge (2)

El entorno de desarrollo Android Studio usa ADB para instalar y ejecutar
las aplicaciones, si bien puede usarse como una aplicacion independiente.

Algunas capacidades:

o Listado de los dispositivos conectados.
Instalacion, ejecucion y depuracion de aplicaciones.
Copia de ficheros desde/hacia el terminal.
Acceso al intérprete de ordenes del terminal
Capturas de pantalla
Funciona tanto por cable como por wifi

O O O O O

El ejecutable ADB esta en el directorio del SDK dentro de platform-tools

Por defecto en C:\users\usuario\AppData\Local\Androd-Sdk\platform-tools
En los PCs del laboratorio en C: \Android\sdk\platform-tools

Si no se dispone del SDK, ADB se puede descargar de forma aislada

desde

Mas informacion:
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Invocacion desde el intérprete de 6rdenes

platform-tools> adb devices -1

List of devices attached

WIe19834 device usb:1-9 product:nappa
emulator-5554 device product:sdk _gphone x86 64

platform-tools>

P +

Google Photos




u@gg Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android
Ejercicio 1

Habiendo habilitado las opciones de depuracion en el terminal Android que vas a usar, conéctalo por
USB al ordenador. Abre un intérprete de 6rdenes y, mediante adb:

1. Lista los terminales Android conectados al ordenador
2. Lista el contenido del directorio Download (se encuentra en /sdcard/Download)

3.  Copia un fichero de texto del ordenador al terminal dejandolo en el directorio Download. Verifica
que se ha copiado abriéndolo en el terminal con algun programa del terminal (por ej. Files)

4. Abre un intérprete de érdenes (shell) en el terminal, y navega por los directorios, ejecutando
mandatos como 1s y cd, hasta localizar donde se guardan los ficheros de las fotos que se
hacen con la camara. Cuando termines sal del intérprete de érdenes del terminal para volver al
intérprete de 6rdenes del ordenador

5. Copia una foto, existente en el terminal, al ordenador. Verifica que se ha copiado abriéndola en
el ordenador

6. Con una orden de adb haz una captura de pantalla del terminal, guardandola en el directorio
Download del terminal, y luego muéstrala el terminal con alguna aplicacion del terminal

7.  Con una orden de adb graba un video en el terminal, guardando el fichero de video en el
directorio Download del terminal, y luego muéstralo en el terminal

8. Desde el navegador web del ordenador, accede al servicio y conéctate

al terminal. Examina las opciones
(D

10 de 44


https://app.webadb.com/
https://app.webadb.com/
https://app.webadb.com/
https://app.webadb.com/
https://app.webadb.com/
https://app.webadb.com/
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E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ficheros APK

Android SDK tools compila el codigo fuente (Java/Kotlin) en ficheros
“.dex”, y genera un fichero ZIP con el bytecode “.dex”, los recursos de
la aplicacion (imagenes, XML de configuracion, etc.) y el fichero
“manifest” en un fichero APK.

META-INF

Mediante un descompresor ZIP se puede descomprimir un

. . . res
fichero android “.apk” y ver su contenido.

j AndroidManifest.xml
Android Studio genera el fichero .apk: :

classes.dex
<RaizProyecto>/app/build/intermediates/apk/debug L) Type: DEXFile

resources.arsc

Type: ARSC File
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Ejercicio 2

—

Descarga en tu ordenador la aplicacion Prueba, cuyo apk esta en moodle.

2. Instalala en el terminal Android mediante un mandato adb, teniendo en cuenta que
es una aplicacion de prueba (se necesita el parametro -t) *

Ejecutala en el terminal Android

4.  Abre el fichero apk con un descompresor de archivos zip, por ejemplo , 0 bien
renombra la extension por zip para abrirla con el explorador de archivos de tu
ordenador. Examina su contenido hasta localizar el icono de la aplicacion

5. Desinstalala desde el ordenador, con una orden adb, teniendo en cuenta que el
paquete empieza por la palabra dam.

Pistas: para desinstalar una aplicacion tienes que conocer el nombre del paquete, y los
paquetes de las aplicaciones instaladas se pueden conocer con el comando list de la shell del
terminal.

* En algunos terminales, ademas de la depuracion por USB hay que autorizar la instalacion de aplicaciones apk
por usb dentro de las opciones de desarrollador, si no, el comando de instalacion da un error de no permitido.

. ]
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Versiones Android

ANDROID PLATFORM API LEVEL CUMULATIVE
VERSION DISTRIBUTION
4.4 19
Lollipop 99,7%
Lollipop 99,6%
Marshmallow 98,8%
Name Mougat 97,4%
‘ My Application | MNougat 96,4%
Oreo 95,4%
Package name 39%
| | Oreo J
Save location pie 89,6%
\ =
81,2%
Language
Java s
Minimum SDK | API 27: Android 8.1 (Orepr” - 67,6%
© Your app willrun on appWSS,S% of devices.
Help me choose
|| Use legacy android.support libraries 2/
48,6%
33,9%
13,0%
Last updated: May 1, 2024

* Versiones en el aifo 2025 13 de 44
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Android SDK

- S X
Q- Languages & Frameworks » Android SDK Revert changes
> Appearance & Behavior Manager for the Android SDK and Tools used by the IDE
Keymap Android SDK Location:  C:\Android\sdk Edit Optimize disk space
= Welcome to Android Studio - o x > Editor
Plugins SDK Platforms SDK Tools SDK Update Sites

& Android Studio
Ladybug Feature D

EUTdExecuTiciiRepioyment Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an APl level by

Projects N A ~ Languages & Frameworks default. Once installed, the IDE will automatically check for updates. Check "show package details" to display
Customize Welcome to Android Studio P — individual SDK components.

Kotlin Name APl ... Re.. Status
> || Android 10.0 ("Q")

> I:I Android 9.0 ("Pie")

~ (@@ Android 8.1 ("Orea")

Plugins

Lean

w

Tools
Advanced Settings

pewress o S Android SDK Platform 27 @ 3 Installed
Herehetene || sources for Android 27 27 1 Not insta...
[] Android TV Intel x86 Atom System Image 27 9 Not insta...
[ | ARM 64 v8a System Image 27 2 Mot insta...
[ ] Intel x86 Atom System Image 27 1 Mot insta...
[ ] Intel xB6_64 Atom System Image 27 1 Not insta...
|| Google APIs ARM 64 v8a System Image 27 3 Mot insta...
Google APIs Intel x86 Atom System Image 27 " Installed
Google Play Intel xB6 Atom System Image 27 3 Installed

> || Android 8.0 ("Oreo")
> || Android 7.1.1 ("Nougat")

Hide Obsolete Packages Show Package Details

“ Cancel Apply
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Plataformas de desarrollo de Android

. Plataforma oficial de Google para aplicaciones
Android. Lenguajes de programacion Java y Kotlin

(de Google). Crea aplicaciones mutiplataforma para
Android , iOS, Linux , macOS , Windows y web. Lenguaje de
programacion Dart

. Crea aplicaciones nativas mutiplataforma para
Android e iOS . Lenguaje de programacion JavaScript

(de Microsoft). Crea aplicaciones nativas
mutiplataforma para Android, iOS y Windows. Lenguaje de
programacion C#
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Android Studio : crear nuevo proyecto (1)

& Welcome to Android Studio O .
'A Android Studio
Ladybug Feature Drop | 202...
Projects
Cuctomize Welcome to Android Studio
Plugins Create a new project to start from scratch.
Learn Open existing project from disk or version control.
- v
New Project Cpen Clone Repository
More Actions ~
&

L Mas informacion:
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= New Project

Templates

Phone and Tablet
Wear OS
Television

Automotive

Mo Activity

+

Basic Views Activity

o

Empty Activity

Bottom Navigation Views Acti

¥

Gemini API Starter

Empty Views Activity

Android Studio: crear nuevo proyecto (2)

= New Project s

Empty Views Activity

Creates a new empty activity

Name | 1 Hola mundo |
Package name | dam.holamundo |
Save location | Dr\AndroidStudioProjects\1-Holamundo [ |
Language | Java - |
Minimum SDK | API 27 ("Oreo"; Android 8.1) v |

@ Your app will run on approximately 93,9% of devices.
Help me choose

Build configuration language Kotlin DSL (build.gradle.kts) [Recommended] ~

@ The application name for most apps begins with an uppercase letter

Previous Cancel

En este ejemplo se elije la APl 27 para cubrir un amplio numero de terminales, pero

podria elegirse otra mas actual, asumiendo que no se podra ejecutar en terminales mas
antiguos
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Py Prueba ¥ Version cont... ¥ D Pixel 6... v &4 app v

activity_main.xml MainActivity.java

ge dam.prueba;

v [Coapp
manifests
java

v B dam_pruebell ; MainActivity extends AppCompatActivity {
MainActivity
[E1 dam.prueba
[E] dam.prueba yrotected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
java super.onCreate(savedInstanceState);
[2res EdgeToEdge.enable(
C2res setContentView(R.layout.activity_
&7 Gradle Scripts ViewCompat.setOnApplyWindowInsetslListener(findViewById(R.id.mai (v, insets) -> {

nsets.getInsets(WindowInsetsCompat.Type.systemBars());

1 3

left, systemBars.top, systemBars.right, systemBars.bottom);

© & @ 9 v

T ©
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Android Studio: Cambiar tema (1)

ion cont... v [ Pixel 6..

MainActiv

Theme...

Dark
2 Light
3 Light with Light Header
4 High Contrast

dam.prueba

dam.prueba
5 Darcula

G Get More Themes...
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Android Studio: Cambiar tema (2)

- = ﬂ Prueba ~  Version cont... ~ [& Pixel 6a ... ~ appv D £ : EEE {\;'. 5}7 Q @ ® - o x
B Androii <[> activity_main.xml (© MainActivity.java : o

o v 3 package dam.prueba; v
ga o app <7

» [Jmanifests
v Bjova import ... [_.]d
~ dam.prueba
© P [></> public class MainActivity extends AppCompatActivity { [_’g
(© MainActivity

» [E)dam.prueba (andrc 5 @0verride

> [E1dam.prueba (test) @r protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

[ java (generated) super.onCreate(savedInstanceState);
> [2res EdgeToEdge.enable( $thisSenableEdgeToEdge: this);
C2res (generated) setContentView(R.layout.activity_main);
> &7 Gradle Scripts ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener(findViewById(R.id.main), (v, insets) -> {
> Insets systemBars = insets.getInsets(WindowInsetsCompat.Type.systemBars());
v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, systemBars.right, systemBars.bottom);
L vd return insets;
>N
H
1

® }
|
OPrueba > Dapp > src » Omain > java > dam > prueba > (© MainActivity 13114 LF UTF-8 [ 4spaces f
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Android Studio: crear un emulador (1)

- File Edit View Mavigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help - [m} 4
[  Android - <[> activity_main.xml i [ Device Manager : Device Manager f;?
ackage da.m_ (7l SDK Manager vy
9 v Coapp package dam. B +% 6 &
. 2 &4 Resource Manager
> [ manifests N
- import ... = c3 AGP Upgrade Assistant ame R
v [Djava o pgrade Assistant... 2
- Pixel 6a API 3¢
~ [2] dam.prueba Android SDK Upgrade Assistant » L= it 1E O (e =
2 [><> public class ivity { Android 15.0 ("Vz [_E?
(© MainActivity i= Troubleshoot Device Connections = Pixel 6a APl 25
> [2] dam.prueba (anc @0verrid [L App Links Assistant = Android 8.1("0re 4
> [ dam.prueba (tes @' protecte & Firebase ceState) {
( ted)
& jova (generated) SUPE @ ayout Inspector
> [Zres 1/ Ed
- Tasks & Contexts >
[ [2res (generated) setl ;
> &7 Gradle Scripts View Generate JavaDoc... ner(findviewById(R.id.main), (v, inset
'ﬁ“ Create Command-line Launcher... ts(WindowInsetsCompat.Type.systemBars(
Create Desktop Entry... emBars.top, systemBars.right, systemBa
A4
};
E ] XML Actions >
® 1 Markdown >
} Cling »
E] JShell Console...
Groovy Console
?3 [Z Kotlin »
OPrueba » Oapp » src » Omain > java > dam > prueba > (© MainActivity 2:1 LF UTF-8 [ 4spaces f
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Android Studio: crear un emulador (2)

s = [ rrueba~ Versionc
[J  Android ~
Sa v [happ
> [ manifests
~ Ojava
~ [ dam.prueba
(© MainActivity
> [2] dam.prueba (anc
@ > [£] dam.prueba (tes
3 java (generated)
E=) > [2res
C2res (generated)
> &7 Gradle Scripts
¥
Prueba

ontrol ~ No Devices ~ < app~ [> ©F H &€& Q 8 ® - & x
> activity_main.xml © MainActivity.java Device Manager o
package dam.prueba; v o ®m + 38 <
) ,
. Create Virtual Device
import APl Ty... o
Select Remote Devices =
[></> public class MainActivity extends AppCompatActivity { =y
@override +
& protected void onCreate(Bundle savedInstanceState /

super.onCreate(savedInstanceState) ; Ll s ED"‘“E("E”/
7 EdgeToEdge. enable(this); Add a new device..
setcontentview(R.layout.activity_main);
ViewCompat.setOnApplylindowInsetst Istener (fin
Insets systemBars - insets.getInsets(Wina
v.setPadding(systenBars.left, systemBars.
return insets;
R
21 LF

UTF-8 @ d4spaces of

Select Hardware

Virtual Device Configuration

(<] Virtual Device Configuration [x]

System Image

Choose a device defi Select a system image
Q- El:l Pixel 6a Recommended ~ x86Images  Otherimages Oreo
Category Name Play Store  Size Resolution  Density
Release Name API - ABl xABI Target
Phone Pixel Fold > 7,58 1840x2208  420dpi o . proven
Size: large 27
Tablet Pixel 7a » 61" 1080x2400  420dpi See: &
jo:  long
. VanikaiceCream 35 %8664  améd-vBa  Androld 15.0 (Google Pla 7
Wear 0S Pixel 7 Pro » 671" 1440x3120  560cpi BT el "
613 Ja00px Google Play
Deskiop Pixel 7. » 631" 1080x2400  420dipi
nckod
™v Pixel 62 » 613" 1080x2400  420dpi & 8.1
Automotive  Pixel 6 Pro 67" 1440%3120  560dpi = Google Inc.
Legacy Pixel 6 6,4" 1080x2400  420dpi L A
x86
el G0y ) | A We recommend these Google Play images because
oo G TR | A 2 this device is compatible with Google Play.
fadled) ! x P Oreo 27 x86 Android 8.1 (Google Play)
o
Pixel 4 XL 6,3 1440x3040  5600pi e v
= See the AP level distribution chart
New Hardware Profile Import Hardware Profiles < Clone Device...
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Android Studio: ejecutar el emulador

r 3
= = [[) Prueba~ Version cont... - B Running Devices-Prueba - O €9 B H &€ Q @ @ - o x
[  Android - </> activity_main.xi Running Devices E.+ & : ! Device Manager A
$o v [Bapp e W D@ 90 oo vV B +7T 8 ]
AL L L smpal ~ Name APL Ty... :
'™ Djava : § *a h135 rln
' Pixel 6a API 27 . .
~ [E)dam.prueba <> publd = Android 8.1 ("Orec”) | x86 27 vir. o - @
(©) MainActivity -
> [E)dam.prueba (andrc ;5 G ES
> [:J dam.prueba (test) @' o
[ java (generated)
> [2res
[2res (generated)
> &7 Gradle Scripts
A4
Ei|
® }
}
)
OPrueba *» Dapp » src > Omain > java > dam * prus 13:14 LF UTF-8 L[] A4spaces

También se puede ejecutar desde el intérprete de drdenes:
Directorio_sdk/emulator/emulator @nombre_dispositivo donde nombre_dispositivo se obtiene de:
Directorio_sdk/emulator/emulator -list-avds

23 de 44



- Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Android Studio: arrancar la aplicacion (1)

= = [ Prueba~ Version cont... - Fﬁmr}’ o J B H €2 Q 8 @ - oo ox
g Androh 3 T X <[> activity_main.xml (© MainActivity.java : Running Devices [L.+ M A
S ~ [ app 1 package dam.prueba; Y o4 M@ a9 O oo <9
> [ manifests - )
v Bjava 3 > import ... R
v [ dom.prucba 11 [></> public class MainActivity extends AppCompatActivity { [_g
(©) MainActivity =
> [E] dam.prueba (andrc 13 T +
> [0 dam.prueba (test) 1, @t protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
C3 java (generated) 15 super.onCreate(savedInstanceState);
> [2res 1 EdgeToEdge.enable( $thisfenableEdgeToEdge: this);
[2res (generated) 17 setContentView(R.layout.activity_main);
> &7 Gradle Scripts 18 ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById(
1 Insets systemBars = insets.getInsets(WindowInsetsCa
2 v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, syste
@ 21 return insets;
22 };
E ) o
2 3
O 25 }
G
OPrueba > Dapp > src > Omain > java > dam > prueba > (© MainActivity 13:14 LF UTF-8 [ 4spaces o
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u@ Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Android Studio: arrancar la aplicacion (2)

ﬂPruebav Version cont... ~ [Z, Pixel Ba ... ~ .L*fappv a T B : Eﬁ; Cj)!\ = E @4 E;’ Q @3 @ - O =

- =
Ty A v 2 & 1 T z T Ttk T B o H L
g Androb 2 o 2 <[> activity_main.xml (© MainActivity.java : Running Devices &.t+ =) &g Ar;'a
S ~ [Sapp package dam.prueba; Y g MM <9 O o> o)

> [ manifests )
v Bjava import A
~ [&] dam.prueba . . - R Hid
[></> public class MainActivity extends AppCompatActivity { S
(©) MainActivity

» [EJdam.prueba (andrc 45 T +

> [:] dam.prueba (test) @' protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

C3 java (generated) super.onCreate(savedInstanceState);

> [2res EdgeToEdge.enable( $thisfenableEdgeToEdge: this);
[2res (generated) setContentView(R.layout.activity_main);
> &7 Gradle Scripts ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener(findViewById( T
T Insets systemBars = insets.getInsets(WindowInsetsCa
v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, syste
@ return insets;
};
Et
3

O }
G
OPrueba > Dapp > src > Omain > java > dam > prueba > (© MainActivity 13:14 LF UTF-8 [] 4spaces &
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Android Studio: reiniciar la aplicacion

Ly = ﬂPruebav Version cont... ~ [Z, Pixel Ba ... ~ .L*..appv a T B : Eﬁ; IC;)J\I £ E;’ Q @ @ - 0 =
[  Android - <> activity_main.xml (© MainActivity.java : Running Devices .+ O f;?
Sa v [Zapp public class MainActivity extends AppCompatActivity { vz ~ O Db DA 9 0 o> <
: @' protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
> [0 manifests oD r
. super.onCreate(savedInstanceState); o
v Ejwve P _ X
EdgeToEdge.enable( $thisSenableEdgeToEdge: this);
~ [&] dam.prueba . . i —e
setContentView(R.layout.activity_main); [_é
(©) MainActivity . ] . R
ViewCompat.setOnApplyWindowInsetsListener (findViewById(
D Bdam.prueba (andre Insets systemBars = insets.getInsets(WindowInsetsCa +
> [:] dam.prueba (test) v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, syste e
[ java (generated) return insets; +
> [2res 3N
[2res (generated) 24 Log.d ( tag: "Actividad principal", msg: "Soy un mensaje' 11
> &7 Gradle Scripts }
T ¥ ..
P Logcat Logcat
e [& Pixel Ba API 27 (emulator-5554) Android 8.1, API27  ~ | T~ tag:"Actividad principal" Cc Tr
O & PROCESS STARTED (14628) for package dam.prueba ----------------------------
E] 00 2025-92-04 11:07:40.0827 14628-14628 Actividad principal dam.prueba D Soy un mensaje
& © Apply Changes successfully finished in 2 s 25 ms.
»
DPrueba > Dapp > src > Omain > java > dam > prueba > (© MainActivity > @ onCreate 24:57 LF UTF-8 [ 4spaces &

26 de 44
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Ejercicio 3
J En Android Studio crea un proyecto nuevo,

con las siguientes caracteristicas:
o Plantilla: Empty Views Activity
o Nombre: 1 Hola mundo
o Paquete: dam.holamundo
o Directorio: 1-HolaMundo

 Compilalo y ejecutalo en un terminal
Android o en el emulador
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Archivo Manifest

- — 1 Hola mundo ~  Version contral ~ [% Pixel 6a API 27 Happv D £ :% £ E}? Q @3 ® - O *
m Android - </> activity_main.xml (© MainActivity.java AndroidManifest.xml : S
5 ion="1 Q" =Mt ? o
[?n ~ [Zapp <?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> w1 P
« [Bmanifests <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/resfandroid"
“es [ AndroidManifest.xmi xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"> 0
> [Djava _
} <application Eé
» [Zres

android:allowBackup="true"

w

&7 Gradle Scripts android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules" +

android:fullBackupContent="@xml/backup_rules"

:: android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="1 Hola mundo"

:: android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/Theme._1HolaMundo"
tools:targetApi="31">

15 <activity
android:name="_MainActivity"
android:exported="true">
<intent-filter=
<action android:name="android.intent.action. MAIN" f=>

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />

0 0 & @ <

<fintent-filter:>
<factivity>

Text Merged Manifest

O 1-Holamundo > oapp » src » Omain > [M AndroidManifest.xml 15:18 LF UTF-8 [ 4spaces

Mas informacion:
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E@E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Layout (disenos): disposicion de los elementos graficos (1)

) — 1H0Iamundov Wersion control ~ [, Pixel 6a API 27 ~ Happy D L r'fE £ 5‘3 Q @ ® - O *
B Android - </> activity_main.xml © MainActivity.java AndroidManifest.xml 0 B2 8
[?n o) Eaapp 1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> vy
v M © <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andro:
s [ AndroidManifest.xmi xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auvto" [_.]d
) xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
> Djava android:id="@+id/main" PE
v [res android:layouvt_width="match_parent"
> [ drawable android:layout_height="match_parent" +
~ [E3layout tools:context=".MainActivity">
<[> activity_main.xml FD
> [E] mipmap <TextView
> [ values android:layout_width="wrap_content"
> B xmi android:layouvt_height="wrap_content"
> &7 Gradle Scripts android:text="Hello World!"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
? app:Layovt_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
@ app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />
<fandroidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
®
BJ
99
O 1-Holamundo > Oapp » src » Omain > res » layout > </> activity_main.xml 11 LF UTF-8 [] 4spaces
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Layout (disenos): disposicion de los elementos graficos (2)

M = 1 Hola mundo ~  Version control ~ [Z, Pixel 6a API 27 ~ Happv D £ EI_E
[J  Android ~ </> activity_main.xml (© MainActivity.java AndroidManifest.xml
S~ C3app Palette a @ activity_main.xml ~ <, & &, [ Pixel ~
~ manifests ; - —
] " Comman Ab TextV... @ W (0dp, 2 F B | I,
[] AndroidManifest.xml
- Text [ Button
» java
} o Image...
~ [2res =
= Recyc...
> [ drawable Widgets
[ Frag...
~ | t
(8 layou Layouts 3 Scroll...
</> activity_main.xml Containers 8 Switch
3 .
& mipmap Helpers
» [EJ values
Google
> [0 xml
» 7 Gradle Scripts Companent Tree 8 ®
e @ AR
“L, main [ ]

Ab TextView "Hello Warld!"

© & @ 9

~
'

0O 1-Holamundo > Dapp * src > Omain > res > layout > </ activity_main.xml

b

o

?

G €2 Q8 Q@ - 8 x
Attributes Q @ v
Ab TextView <unnameds> _
&
id
> Declared Attributes P = &
~ Layout
3 w
Constraint Widget
B
o v
Py
e
v
0 | v |-e» «e=[0 [+~
P
&
T
o v
» Constraints (4)
layout_width wrap_content ~
layout_height wrap_content ~
wvisibility ~
£ visibility “
~ Transforms
11 LF UTF-8 [) 4spaces &
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Diseinos (Layouts)

L Controla la posicion de un elemento grafico (View) en m
un contenedor (ViewGroup) m | ]
View View
 Existen diferentes tipos y se pueden anidar (/ayout

[ | |

View View View

dentro de /layout)

L Layouts basicos
O LinearLayout: Los elementos alineados en una direccion: horizontal o vertical
O  RelativeLayout. Cada elemento define una posicion relativa a otro elemento
o  ConstraintLayout. Similar a RelativeLayout pero mas potente y flexible.
O  ListView: Lista de elementos con desplazamiento
o  GridView: Elementos dispuestos en una rejilla

LinearLayout Relativelayout ListView

L Mas informacion:
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E@E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Convertir un ConstraintLayout a un LinearLayout

N = 1 Hola mundo ~  Version control ~ [, Pixel 6a API1 27 ~ Happv [ £ I-T.E e 1'53 Q @ ® - o S
[  Android - <[> activity_main.xml (© MainActivity.java AndroidManifest.xml = =0 B S
Sa v CRapp Palette Q @ activity_main.xml ~ & @& &, [ Pixel ~ > @  Attributes Q @ &7
~ [ manifests Eamr Ab TextV... © N 0o, 2 H T n " ConstraintLayout main  _
o AndroidManifest.xml : - ' : s
Text [ Button id main
> [Djava =
+ Cares Buttans =] Image... > Declared Attributes AP = (&
= ‘= Recyc... .
> [] drawable Widgets e Layout +
[ layout Eavouls [ off Clear Constraints of Selection layout_width match_parent - r
<[> activity_main.xm| Containers | Const . layout_height match_parent | - u
5 .
(&3 mipmap Helpers fio Organize > CELIE -
> [E] values A
Google visibility w
> [=3 xml
¢ Chains » -
> &7 Gradle Scripts Component Tree ’ Transtorms
'« Center > Convert View to:  LinearLayout
“I, main -
Eﬁ _ Add helpers ’ “L. ConstraintLayout
Ab TextView "Hello ¥ . i
& “°% 4 Convert to MotionLayout (D LinearLayout
(= CoordinatorLayout
Co . 00 RelativeLayout
1 Component Tree @ nvert view... [[] FrameLayout
Refactor > Appl
@ [[]] main (horizontal) |~ pely
Ab TextView "Hello World!” 3= Cut Ctri+X Set the new type for the selected View
) =l Copy Ctri+C
Delete... Suprimir x O 0
y () 0
- Go to XML —
O 1-Holamundo > Dapp > src > Omain > res > layout > <> a 111 LF UTF-8 [ 4spaces
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Recursos

— . - . ® . = .
P — 1Ho|...v Versi.. v & Pi... ~ 2 app v 9 B : BT A I H O Q= ® - o
[0 Android - <[> activity_main.xml </> strings.xml © MainActivity. Running Devices E B
on v [Bapp @ Edit translations for all locales i...  Open editor  Hide notification (O &) & [ @0 4
~ [ manifests )
_ . . <resources> v SO0H o LT EED
Dl e <string name="app_name">1 Hola mundo</string>
Djava </resources>
C3 java (generated)
I M2 O
v [Zres *
taraal [N 5 B
[:] drawable
~ [2J layout
<[> activity_main.xml
[ mipmap
~ [J values a
T </> colors.xml =
D? <[> strings.xmi
[E] themes (2) a 0 [t 3 a
@ 23 xmil s Fika sl Fimgh ars
C2res (generated)
Ee) &7 Gradle Scripts 0 e !" " ['n
Wosszpes  Fhone Bholze Foshbie sk _|_
S-Nc):- e
=i 11
Aealilze Freba Sefimgs  Webwiew . Yicpel
0O T-Holamundo O app src O main res values <f> strings.xml 111 LF UTF-8 [] 4 spaces

o
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Temas (1)

Android -~

5 app
~ [0 manifests
[] AndroidManifest.xml
[ java
[ java (generated)
~ [Zres
[5] drawable
~ [ layout
</> activity_main_xml
[5] mipmap
~ [ values
</> colors.xml
<[> strings.xml
~ [&] themes (2)

</>themes.xml

% 9

<[> themes.xml (nig!
3 xmi

[2res (generated)

© & <9

%7 Gradle Scripts

T [

O 1-Holamundo src

D app

1 Hola mundo ~  Version control ~

O main

Q & ®

Running Devices

T

Androidh

[& Pixel 6a API 27 ~

o @0 @

activity_main.xmi - strings.xmil <[> themes.xml (© MainActivity.java

Iﬂr*esuur*ces xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"> Yoo D D
1 theme. -->

<style name="Base.Theme._lHolaMundo" parent="Theme.Material3.DayNight.NoActionBar">»

vstomize your here. --=

light theme

L F P A J S
colorPrimary”>@color/my_light_prfimary</item>

<l-- <citem name="

[

</style>

<style name="Theme._lHolaMundo" parent="Base.Thefie._1HolaMundo" />

<fresources>

il Wil

Theme.Material3.DayNight.NoActionBar

LF

res values <[> themes.xml UTF-8

—

= O k4
m Iy
a <

4 spaces

of
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Temas (2)

= = 1Hola mundo ~  Version control ~ [& Pixel 6a API 27 ~ ."_'fapp v 03 B : 'T‘E q = £ E:? Q @ @ - O x
B Andro & O X ¢ <[> activity_main.xml <[> strings.xml <> themes.xml © MainActivity.java Androidv v : Running Devices o S
[?ﬂ E?.app <resources xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"> vy o 9 P o q o9
v [ manfests <!-- Base application theme. -->
fon ) AndroidManifest.xmi 3 <style name="Base.Theme._lHolaMundo" parent="Theme.Material3.DayNight"> -2 - N Y D;*.
Djava cf-- S.',-'src-:izze J.:'., Ll{.'.'?lj t.'?e-:ie -.'?e.'_‘e. .——:.-'_ _ / B 1 Haola munda :
_ <l-- <item name="colorPrimary">@color/my_light_pgimary</item> --> [_'E
[ java (generated) </style>
~ [Zres I +
[5] drawable <style name="Theme._lHolaMundo" parent="Base.Thefie._1HolaMundo" />
~ [27 layout <fresources>
</> activity_main_xml
[5] mipmap
~ [ values
Eﬁ\ </> colors.xml
kel Wi
D’. <[> strings.xml
~ [&] themes (2)
P <[> themes.xml
<[> themes.xml (nigl Theme.Materia|3.DaYNight
Ee EJxml
@ [2res (generated)
%7 Gradle Scripts
154
O 1-Holamundo O app src O main res values <[> themes.xml 3:74 LF UTF-8 [] 4spaces &
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Cddigo Java

A U =0

- = ﬂPruebav Version cont... ~ [& Pixel Ba ... ~ ."_'..'appv O B : 'T‘E Ci\ = £
E Androi 0 DX </> colors.xml <[> strings.xml (© MainActivity.java <[> themes.xml W
ga v [oapp
~ [0 manifests import
o [V AndroidManifest.x
v Djava [></> public class MainActivity extends AppCompatActivity {
~ [E] dam.prueba ROverride
@MainActivity @’ protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
> [Z1dam.prueba (andc super.onCreate(savedInstanceState);
> [ dam.prueba (test) EdgeToEdge.enable( SthisSenableEdgeToEdge: this):
[ java (generated) setContentView(R.layout.activity_main);
~ [2res ViewCompat.setOndpplyWindowInsetslistener(findViewById(R.id.m
[E] drawable Insets systemBars = insets.getInsets(WindowInsetsCompat.T
"'ﬁ‘ ~ [Zlayout v.setPadding(systemBars.left, systemBars.top, systemBars.
<[> activity_main.xn return insets;
@ [E1 mipmap 2k
1 ~ [ values B 1 r
<[> colors.xml
® <> strings.xml
~ [ themes (2)
<[> themes.xml
<[> themes.xml
3 [271 wml
O Prueba O app src O main java dam prueba @ MainActivity

Running Devices

24:2 LF

0 a

Helke e il

UTF-8

Q & @

—

<

o)

4 spaces
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Barra de estado y de navegacion sin heredar el fondo de la APP

© & 9@ <

I
I

0O Prueba

ﬂ Prueba ~  Version cont... ~ [% Pixel Ba ... ~ ."_'?app W £ B : EIFE Ci\

= i
B Androii <[> colors.xml <[> strings.xml © MainActivity.java <[> themes.xml
[?ﬁ v EE'.app package dam.prueba;

~ [ manifests

_ i t
[l AndroidManifest.x Hmper

v Diava [><> public class MainActivity extends AppCompatActivity {
~ [£] dam.prueba
(©) MainActivity EOverride
> [:3 dam.prueba (andrc @' protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
» [23 dam.prueba (test) super.onCreate(savedInstanceState);
[ java (generated) //EdgeToEdge.enable(this);
v [Zres setContentView(R.layout.activity_main);
=] drawable /*ViewCompat.setOnApplyWind
~ [ layout -
<[> activity_main.xn
[=1 mipmap .
~ [ values . rI
</> colors.xml }
<[> strings.xml 1

~ [&]themes (2)
</> themes.xml

</>themes.xmi
s a1 wmil
Dapp > src > Omain > java » dam > prueba > © MainActivity

=]

&

w

&2

(O

19:1

Q & @

Running Devices

S}

LF

o @0

Helbe i il

UTF-8

<]

B |

il 0l s [_T]d
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D

Una aplicacion tiene al
menos una actividad.

Desde el punto de vista del

usuario, una actividad se

asocia a una pantalla de la

aplicacion.

Por ejemplo:

o Actividad inicial con un listado
de calles.

o Actividad nueva en respuesta a
pulsar una calle.

En las sesiones siguientes se

estudiara el ciclo de vida de

una actividad.

Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Actividades

5 Aquaris ¥ — O X

+ 0 2038

Camaras de trafico de Madrid

PLAZA DE CASTILLA (NORTE)

PLAZA DE CASTILLA (SUR)

PLAZA DE CUZCO w
PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

o

01042020 20:34:09~

(O satelite

(®) Hibrido
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E@E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Correspondencia con el sistema de ficheros

Vista Android Vista Proyecto Sistema de ficheros

Android -~ e T X Project £ Y v Prueba

S

gradle

v [oapp v [gPrueba ~/AndroidStudioProjects/Pru . e
» [ manifests > [ .gradle '
v [Djava » 0.id hd app
.idea .
~ [2] dam.prueba ’ build
© MainActivity v Coapp v [} src
> [2] dam.prueba (androidTest) > [ build » androidTest
> [ dam.prueba (test) v Osre v rnain
C3 java (generated) » [ androidTest - java
v [2res ~ [[7 main
v darn
> [] drawable ~ [Ojava
- & . prueba
dyou ~ [2] dam.prueba - s
<[> activity_main_xml
MainActivit
> [ mipmap - © MainActivity drawable
~ [2res
« [] values - layout
>
<[> colors.xml B drawshie miprnap-amydpi
<[> strings.xml ~ O layout miprmap-hdpi
> 3 themes (2) <[> activity_main.xml miprmap-mdpi
> [E3 xml » [0 mipmap-anydpi . .
miprnap-xhdpi

[2res (generated)

T

[ mipmap-hdpi

miprnap-xhdpi

» &7 Gradle Scripts

[ mipmap-mdpi
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Como llevar proyectos de un ordenador a otro

New
[0 Open...
- ¥ Profile or Debug APK Tools VCS Window Help = O *
Recent Projects
(| <[> strings.xml </> themes.xml © MainActivity.java AndroidManifest.xml : e
Close Project i ) : =
[?a Close All Projects n.holamundo; \/ )
Close Other Projects
’ Add C++ to Module (&
= Settings... Ctrl+Alt+S  ss MainActivity extends AppCompatActivity { Pg
[o: Project Structure... Ctri+Alt+Mayus+S
; +
File Properties g
) ted void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
Local History per.onCreate (savedInstanceState }=
T Save All Ctrl+3 geTuEdge.?nuble( a'.rnsaenablf_fEu_'_LaeTU Crea un f|Chero Compr|m|d0 que hay
> &7 Sync Project with Gradle Files Ctrl+Mayus+0  tContentView(R.layout.activity_ ue ”evar al Ordenador destlno En
7+ Reload All from Disk Ctrl+Alt+Y ewCompat.setOnApplyWindowInsets q i ) .'
©  Repairide Insets systemgars = insets.ge| @Ste descomprimirlo y luego abrir ese
v.setPadding(systemBars.left, . .
Invalidate Caches... o proyecto desde Android Studio
2 return insets;
Manage IDE Settings 4
(D New Projects Setup
Export 2 Files or Selection to HTML...
I jul
= Print... Export to Zip File...
?-? Power Save Mode
o1k Exit slamundo > © MainActivity 1:54 LF UTF-8 [ 4spaces &
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Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Ejercicio 4 (1)

Modifica el proyecto del ejercicio 3:

©)
©)

©)

Cambia el tema para que se vea la barra de titulo
Comenta o borra las dos instrucciones que
extienden la interfaz a toda la pantalla

Cambia el nombre de la aplicacion a “1.1 Hola
Mundo”. Comprueba que ha cambiado en la barra
de titulo y en el menu de aplicaciones

Cambia el texto “Hello World!” y su estilo (color,
tipo de letra, tamafio, ...) en el fichero
activity _main.xml

Cambia el layout ConstraintLayout a un
LinearLayout vertical con atributo gravity centrado
Inserta otros mensajes usando TextView

Los atributos de TextView que necesitas para cambiar el tipo de
letra, tamano, estilo, alineacién, etc. son:

layout_marginTop/Right/Left, gravity, textColor, textSize,
textStyle y typeface

1.1 Hola mundo

Este es un texto

Yo bien
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Ejercicio 4 (2)
d Cambia el icono de la APP. Ver como se R

hace en . Google
proporciona iconos gratuitos

 En el fichero MainActivity.java inserta un

al final del metodo onCreate().
Un Toast proporciona un mecanismo sencillo
para imprimir un mensaje en pantalla que S
desaparece de forma automatica

Este es un texto

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

Cuando arranco salgo

}
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