EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

SESION 2 an33201>

* |nterfaz de usuario de una actividad
* Manejo de eventos

« Cambio de orientacion
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u@ Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Interfaz de usuario (IU) de una actividad

Se puede crear de dos formas:

1. Instanciando los elementos
durante el tiempo de ejecucion | ]

View View

2. Declarando los elementos en | |
fICherOS XM L View View View
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ﬂ{gg% Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Crear la IU en tiempo de ejecucion

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);

TextView tv = new TextView (this);
tv.setText ("Hola Mundo") ;
tv.setTextSize (50);

tv.setX (200); Hola Mundo
tv.setY (900) ;

setContentView (tv) ;
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Crear la IU en ficheros XML

] Los ficheros de diseno se almacenan en

res/layout

] Cada elemento describe una clase java de
una vista (View).

] Permite separar del

la presentacion
codigo que controla su comportamiento

] Se instancia y muestra en la actividad con

setContentView (R.layout.nombre fichero xml)

J R es una clase autogenerada con todos
los recursos de la aplicacion.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout

</LinearLayout>

xmlns:android="http://schemas.android.com/g
xmlins:tools="http://schemas.android.com/tool
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:orientation="vertical”
tools:context=".MainActivity">
<TextView
android:id="@+id/txt_Hola"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Hola DAM"
android:textAlignment="center"
android:textSize="25sp"
android:textStyle="bold" />

4 de 40



it

(D _

g Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Fichero de diseno XML m

|Tipo de layout a usar View

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> ) ,
9 |(V|ewGroup raiz)

<LinearLayout

xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" ] \ Declaracion de

xmlins:tools="http://schemas.android.com/tools" espacio de nombres

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"” Caracteristicas
del layout

android:orientation="horizontal"

| Actividad asociada

tools:context=".MainActivity">
| al layout

<TextView
android:id="@+id/txt_Hola"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" Definicion de un
android:text="Hola DAM" ——_{ objeto View
android:textSize="25sp"
android:textStyle="bold"

android:gravity="center" />

Hola DAM!

</LinearLayout>
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Layout Editor

L Permite crear los ficheros XML de la interfaz de usuario de una actividad

1 Dispone de 3 vistas: Code (para escribir el texto XML), Design (para realizar el disefio de forma visual) y

Split (una mezcla de las anteriores) S

- = 2 Eventos IU ~  Version control [&, Pixel Ba API 27 ~ &4 app v X
3 <> activity_main.xml © MainActivity.java 8
—
s Palette Q @ activity_main.xml ~ < @ &, [OPixel ~ =27~ @ _2EventosilU ~ Attributes Q @& =
Comman Ab TextView @, M A2 lgl - 1 7 [ Button btn_cambio F
r=1
Text [ Button id btn_cambio
Buttons [ ImageVi...  Declared Attributes + — &
Widgets = Recycle... layout_width match_parent | - +
I height
Layouts Hola DAM ayout_heig| wrap_content | .
layout_margin 30dp l__D
Containers
id btn_cambio
Helpers Cambia tamaiie texte text Cambiar texto
Google visibility visible w
Legacy ~ Layout
\ layout_width match_parent |
layout_height wrap_content | ~
Component Tri MQNW nuevo texto layout_weight
B LinearLaygut (vertica)) iy visible o
Ab @st
tv_Holf @ £ visibility v
[ Butto \
Transforms
? [ btn_golor
Cdivider ~ Common Attributes
@ Ab ed_fexto (Plain Text) @ style @style/Widget | ~
Eo) [1 btf_cambio "Cambiar te. @ stateListAnimator @animator/m3_bin_s
onClick ~
® elevation
insetleft Odp
/ insetRight Odp
?5 insetTop 4dp
O 2-EventoslU > Dapp > src > Omain > res > layout > </> activity_main.xml 62:16 LF UTF-8 [] 4spaces
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https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#intro
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Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Aktributes
id tv_Hola
~ Declared Attributes
layout_width maktch_parent

layout_height
layout_margin
id
text
textAlignment
textsize
> textShyle
~ Layout
layout_width
layout_height
layout_weight
visibility
& visibility

> Transforms

wrap_content
30dp

tv_Hola
@string/hola
center

25sp

M bold

match_parent

wrap_conkent

» Common Attributes

~ All Attributes

Atributos

Qo | . ,
| Busqueda de atributo

w

tv_Hola

+_
-
-

N

-
-
| Si el valor es una referencia o no

z ———-I Tamario y restricciones

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

Atributos especificados del objeto

id="@+id/tv_Hola"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content"
layout_margin="30dp"
text="@string/hola_dam"
textAlignment="center"
textSize="25sp"
textStyle="bold" /=

/ Resto de atributos elegibles para la vista
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https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#edit-properties
https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#edit-properties
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Atributos: identificador

- id: n°® entero que identifica el objeto. En el XML se usa
un string. Debe ser unico en el mismo arbol

Attributes Q o —
J Ejemplo: tv_Hola
<TextView id tv_Hola
W i + -
android:id="@+id/tv_Hola" Declared Attributes
layout_width maktch_parent A
android:text="Hola DAM" _ .
yout_height wrap_contenkt b
ann /> layout_margin 30dp
. . id tv_Hola
1 Referencia desde java: - @string/hols I
i ) ) l v
TextView texto = findViewBylId (R.id.tv_Hola); rexeAlignment center
textSize 255p v
> textStyle ® bold
= Layout
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Atributos: tamano de la vista

J Todo objeto View es un rectangulo con un ancho
(Layout width)yunalto (layout height).

] Generalmente se usan los valores:
° wrap content: adaptarse al contenido
°* match parent: agrandarse lo que permita la vista que
lo contiene
° QOcasionalmente, un numero en dp (pixel independiente
de densidad)
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#layout-params
https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#layout-params
https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#layout-params
https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#layout-params
https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout.html#layout-params

uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Atributos: tamano de la vista

TextView
layout_width wrap_content ~ Ancho: adaptarse al contenido
layout_height Lzl ~ Alto: adaptarse al contenido

Boton 1:

layout_width match_parent |~ | Ancho: el ancho de la vista padre
layout height  wrap_content |~ | Alto: adaptarse al contenido

Boton 2:

layout width wrap_content | v Ancho: adaptarse al contenido
ovourheight - match_parent |~ Alto: el ancho de la vista padre

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"/>
<Button
android:id="@+id/Boton1"
android;:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"/>
<Button
android:id="@+id/Boton2"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="match_parent"/>
<TextView
android;:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content"/>
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u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Atributos: margen de la vista

- Declared Attributes + -
i layout_width match_parent -
Button con un layout margin a S [ —

50dp, que es la distancia que le

. id btn_letra
separa del resto de Views. ot oo
~ layout_margin [z, 50dp, 50dp, 50dp, 50dp]
layout_margin
Se puede especificar el espacio |ttt
i layout_marginLeft 50dp
en los 4 margenes o0 concretar un Layous._marginTop 50dp
margen especifico et meranind
layout_marginRight 50dp
layout_marginBottom 50dp

<Button
androld:layouvt_width="match_parent"
androlid:layout_helght="wrap_content"
android:layout_margin="58dp" />

<TextView
androld:layouvt_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Atributos: relleno de la vista

El segundo Button tiene un padding de
50dp, que especifica el espacio entre
los bordes del rectangulo del objeto y el
contenido.

Se puede especificar el espacio en los 4
bordes o concretar un borde especifico

~ Declared Attributes + -
layout_width match_parent L
layout_height wrap_conkent v
id btn_letra

bext Boktén
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Atributos: alineacion

ruisrda

Cenlradn baiizentalmente con lextalgninent

Centrado horizcrtalments con gravity

Genbrado horzontal ¥ verlicalmento con griavily

<TextView
android

android

<TextView

«TextView
android
android

android

<TextView

android:
android:
android:

android:

android:

android:
android:
android:

android:

:layout_width="match_parent"
:layout_height="58dp"
android:

text="Izquierda" />

layout_width="match_parent"
layout_height="58dp"
text="Centrado horizontalmente con textAlignment"

textAlignment="center" />

:layout_width="match_parent"
:layout_height="58dp"

:gravity="center_horizontal"

text="Centrade horizontalmente con gravity" />

layout_width="match_parent"
layout_height="58dp"
gravity="center_horizontallcenter_vertical”

text="Centrado horizontal y verticalmente con gravity" />
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Distribucion equitativa
Si se quiere que todos los elementos usen la misma

cantidad de espacio en la pantalla, en cada View hay que
definir el peso (weight)
Ejemplo con orientacion vertical:
<TextView
android:id="@+id/tv_Hola"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="@string/hola"
android:textAlignment="center"
android:textSize="25sp"
android:textStyle="bold" />
<Button
android:id="@+id/btn_letra"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"

android:layout_weight="1"

android:text="Botén" />
G
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/linear?#Weight

g
eg Desarrollo de Aplicaciones Moéviles con Android

Distribucion no equitativa

Si se quiere que algun elemento use mas espacio en la
pantalla, en cada View hay que definir un peso diferente

Ejemplo con orientacion vertical:

<TextView
android:id="@+id/tv_Hola"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="@string/hola"
android:textAlignment="center"
android:textSize="25sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:id="@+id/btn_letra" Mas
android:layout_width="match_parent" peso

android:layout_height="0dp"

android:layout_weight="5"

android:text="Botén" />
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ﬂ{gg% Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Anadir a una IlU creada en XML una vista
creada en tiempo de ejecucion

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) ({

®u 257

En el XML

En tiempo de ejecucion

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);
TextView tv = new TextView (this);
tv.setText ("En tiempo de ejecucidén") ;
tv.setTextSize (35);

LinearLayout miDiserio = (LipL£arlLayout)
findViewById(R.i&.1id IinearLayout);

miDisefio.addView (tv) ;
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Eﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Méviles con Android

EditText (1)

Componente de la interfaz de usuario para introducir o
modificar texto

<EditText
android:id="@+id/identificador" | Imprescindible el identificador
android:layout_height="wrap_content" | para poder recoger el texto
android:layout_width="match_parent" Permite indicar algunas caracteristicas

android:inputType="text" del texto a introducir: texto, nimeros,
android:hint="Mete un nuevo texto" |C°”trase”a, fecha, ....

android:text= "Texto por defecto” Muestra un texto para informar al
/> usuario de lo que tiene que escribir

Hola DAM

) ) Mete un nuevs texto
Texto por defecto. Si el usuario lo borra u

se mostraria el texto del atributo hint

(st existe)
BOTON
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t EE Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

EditText (2)

— a »« — < En Palette del editor de disefio no se muestra
Common directamente el componente EditText
Text B =
satons =[] Se muestran algunos tipos EditText con un
. Widgets Ab E_mail . .
" tayouts T valor del atributo inputType concreto y otros
o | T atributos con valores por defecto
Helpers A Time
Google Ab Date
Legacy A8 Murnber
LT <EditText
f:ﬁﬁi;ﬁif android:id="@+id/editTextText"
- LI android:layout_width="match_parent"
" CheckedText...
45 TextinputLay.. android:layout_height="wrap_content"

android:ems="10"

android:inputType="text"
android:text="Name" />

Hemz

M _ B

A EEEEEEEEEEEE—————
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u@ Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

EditText (3)

Una forma de afnadir EditText genérico es insertar un
TextView y convertirlo a EditText

AU textView Textvi

# Set Sample Data

LinearLayout

Convert View to: | EditText

Convert LinearLayout to ConstraintLayout Ab TextView 0 Button

Refactor > ‘ M ImageView
" CheckBox @ RadioButton
K Cut Ctrl+X = ToggleButton
B Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V Apply
Delete Suprirmir 5et the new type for the selected View

Go to XML
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EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Correccion de errores

- = 2 U Basica ~  Version control ~ [& Pixel 8a API 27 -~ Sappv [ £ Eﬁ {", IE',? Q @ @ = a x
Sl X </> activity_main.xml © MainActivity.java : fal
S v [app Palette Q@ activity_ main.xml ~ <, &) &, [Pixel v =27+~ @ _2IUBésica - > Attributes Q @ F=
> [0 manife Common Ab TextView ® [ 2 [0 |+ 1 2 Ab TextView HolaMundo
> Ojava ‘ - - .
Ba Sl | = Extract Resource *
' " Buttone [2] ImageVi... 4
» [2res —
. = Recycle...
[2res (g Widgets Dl Fragme... I | Resource pame:
P GAEERlaE (e O3 scralvi.. E n e X M L
Containers =* Switch | En &1 XML
Helpers | Resource value:
Google | |
Legacy |
Source set: main sro/main/res hd
| Eile name: strings.xml v
| : Create the resource in directories:
Component Tree 0] |
H id_linearLayout (vertical) E + & O
Ab HolaMundo "En el XML" values
values-night
1
@ q
E ] q
©
<resources=>
| . . Y. . 111 LF UTF-8 [] 4spaces of
<string name="app_name">Nombre de la aplicacidn</string>
<string name="en_el_xml">En el XML</string>
</resourcess
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Ejercicio 1 (1)
Crea un proyecto nuevo, con las siguientes caracteristicas:

o  Plantilla: Empty Views Activity
O  Nombre: 2 |U Basica

O  Paquete: dam.iubasica

o  Directorio: 2-lUBasica

D H

21U Basica

Ejecutalo en un terminal, y despues:
1. Cambia el tema para que se vea la barra de titulo

2. Comenta o borra las dos instrucciones que extienden la interfaz a toda la
pantalla

3. Cambia el Layout general del disefio, que es del tipo
ConstraintLayout, por uno de tipo LinearLayout vertical

4. Modifica el TexView para poner el texto “Hola DAM” en negro, centrado
horizontal y verticalmente, tamafio 24sp, negrita y fondo morado

5. Usando una distribucidon no equitativa, afiade un TexView de mayor
tamafo que TexView el anterior y fondo verde-azulado, con el texto
“Probando” centrado verticalmente, alineado a la derecha, de tamano
40sp, en cursiva, de color rojo. El layout debe estar separado del borde de
la pantalla 20dp a la izquierda y 40dp a la derecha

Pistas: usa los atributos layout weight, gravity, layout margin,
textSize, textColor, textStyle Y background (color de fondo del contenedor)
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Ejercicio 1 (2)

Modifica el TexView inferior (el del texto “Probando”) para afadir
un margen derecho frente a su contenedor de 30dp (atributo
padding)

Afade un par de EditText, uno para introducir un nombre de
persona y otro para una contrasena. En el del nombre pon un texto
por defecto y en el de la contrasefa un texto como pista

Anade un Button con fondo de color rojo, centrado en el
contenedor, con un relleno a izquierda y derecha de 80dp . Usa los
atributos layout gravity ybackgroundTint

Crea un TexView en tiempo de ejecucion con el texto “Me han
creado en ejecucion”. Situalo en la parte inferior de la pantalla, con
el fondo azul, texto blanco y de tamarfo 20. En pagina tienes
los métodos publicos de un TexView yen de View.

N

2 1U Bésica

Nombre por defecto

Pon aqui tu contrasefia

Me han creado en tiempo de ejecucion
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Manejo de las vistas (Views) del diseno XML

Cuando se necesite consultar o modificar los componentes de la interfaz:

1.

Guardar en una variable una referencia al componente con el
metodo findvViewById():

TextView tv = findViewById (R.id.identificador);
Manipular el componente a través de sus metodos. Ejemplo:

tv.setText ("Nuevo TEXTO") ;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

TextView tv = findViewById (R.id.identificador);
tv.setText ("Te cambio el texto");
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u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Manejadores de eventos (1)

 Hay componentes que generan eventos, por ejemplo el Button. Se les llama controles
de interfaz (widgets)

1 Existen dos mecanismos para asociar a un evento el codigo de procesamiento:

1. Especificando en el XML del control el evento a capturar y el nombre del
método que lo procesara. Este método debera estar implementado en la

Actividad
Attributes Q & —
@ btnPagar
<Button id btnPagar
android:id="j+id/btnPagar" —
android:layout width="153px" Declared Attributes "
android:layout height="wrap content” Evento onClick layout_width ~ wrap_content |+ ||
android:onClick="pagar™ layout_height wrap_content |+ ||
android:text="Pagar" método pagar() YOS P-
android:textStyle="bold" > layout_constrai parent > |
</Button: layout_constrai parent > |
id btnPagar
| onClick pagar > []
bext Pagar (
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u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Manejadores de eventos (2)

0 Existen dos mecanismos para asociar a un evento el codigo de procesamiento:

1. Especificando en el XML de la vista el evento a capturar y el nombre del método
que lo procesara. Este método debera estar implementado en la Actividad

2. Mediante cédigo: asocia al control el manejador (listener) que procesara el

evento
<Button 1
android:id="@+id/btnBuscar" - .
android:layout width="153px" NO se especifica manejador
android:layout height="wrap content” de evento. Se definira

android:text="Buscar"
android:textStyle="bold"
</Button>

mediante cédigo

// Obtener referencia al control btn color
Button btnColor = findViewById (R.id.btn color);

// Asignar manejador al control
btnColor.setOnClickListener (new ManejadorColorTexto())
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejemplo de manejo de eventos

] Este es un ejemplo de APP que maneja los
eventos de dos botones que modifican el estilo
de presentacion de un texto.

2 Eventos IU

Hola DAM

 El cdédigo de los manejadores de los eventos
modifica los atributos de presentacion de un
TextView con el texto inicial “Hola DAM".

 Un manejador se define en el XML y el otro
mediante codigo (con una clase interna).

O ElI tipo de diseno de Ila APP es un
LinearLayout vertical.

26 de 40



o|f

=

Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Layout de la APP

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match_ parent"
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:id="@+id/tv_Hola"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout margin="30dp"
android: text="Hola DAM"
android: textAlignment="center"
android: textSize="25sp"
android:textStyle="bold" />

<Button
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="wrap content"

_android:layout margin="30dp"

android:onClick="manejadorTamTexto"
android:text="Cambia tamafio texto" />

Palette Q o —  activity mainxml v @ ®  OPixelv &34 »
Common A0 TextView @ m
Text 0 Button
Buttons ? Image‘u’lafv
:= RecyclerView

Widgets [=] FragmentCont... Hola DAM
Layouts B ScrollView
Containers “® Switch ( ermenm )
Helpers
Component Tree g -
B LinearLayout (vertical)

Ab tv_Hola "Hola DAM Fiy

8 Button "Cambia tamafio texto” 4k

B btn_color "Cambia color texto

<Button

android:id="@+id/btn_color"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout margin="30dp"
android:text="Cambia color texto" />

</LinearLayout>
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Cddigo de aplicacion (1)

package dam.eventosIU; tv_Hola

import

public class MainActivity extends AppCompatActivity { btn_color

// Atributos de la clase
private TextView texto;
private float fuente=30;
private int color=1;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main);

// Obtener referencia a los componentes de la interfaz
texto = findvViewById (R.id.tv_Hola); // TextView "Hola
final Button btnColor = findViewById (R.id.btn color);

// Asignar manejador al botdn de cambio de color
btnColor.setOnClickListener (new ManejadorColorTexto());

.4 01034

2 Eventos U

Hola DAM

Cambia tamafio texto

Cambia color texto

DAM"
// Button btn color
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Cddigo de aplicacion (2)

¥al034
public void manejadorTamTexto (View v) {

texto.setTextSize (fuente) ;
fuente += 5;
if (fuente == 50) fuente = 30; Hola DAM

2 Eventos IU

Cambia tamaiio texto

class ManejadorColorTexto implements View.OnClickListener ({
@QOverride
public void onClick (View v) {
switch (color) {
case 1: texto.setTextColor (Color.RED); break;

Cambia color texto

case 2: texto.setTextColor (Color.GREEN); break;
case 3: texto.setTextColor (Color.BLUE); break;
case 4: texto.setTextColor (Color.CYAN); break;
case 5: texto.setTextColor (Color.YELLOW); break;
case 6: texto.setTextColor (Color.MAGENTA); break;

}

color++;

if (color == 7) color = 1;

} // onClick
} // Class ManejadorColorTexto

} // Class MainActivity
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ﬂ{ggg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 2
( Crear un proyecto nuevo, con las siguientes

caracteristicas:
e Nombre: 2 Eventos U

2 Eventos IU

Hola DAM

e Directorio: 2-EventosiU

U

Implementar la aplicacion del ejemplo anterior PS—

 Anfadir una entrada de texto (EditText)y un tercer botdn e
ete un nuevo texto
que permita cambiar el texto del TextView superior

0 Pistas

O La linea verde se puede conseguir con un View fijando una altura
pequena y un color de fondo. O desde el Layout Editor se puede
obtener desde Palette/Widgets/Horizontal Divider

o  El cbédigo del manejador del nuevo botdén leera el contenido del
EditText y lo escribira en el TexView

O  ElI'método getText () permite obtener el texto de un EditText

O  Elmétodo setText asigna un nuevo valor a un TextView

30 de 40


https://developer.android.com/reference/android/widget/EditText

uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Orientacion del terminal

 Una actividad se puede visualizar con el terminal en modo vertical
(retrato/portraint) o bien en modo horizontal (paisaje/landscape).

1 Por defecto, al cambiar la orientacion de la pantalla se destruye la actividad
actual y se vuelve a construir. Esto se explicara mas adelante en el ciclo de
vida de una actividad

 Se puede indicar que no se modifique el layout al girar el terminal mediante el
atributo screenOrientation del elemento activity en el fichero de manifest

<activity ... android:screenOrientation="portrait" ... >

( También es posible definir layouts diferentes para cada orientacion de la
pantalla

J Segun la orientacidon en que se encuentre el terminal, Android busca el
fichero de Jlayout en un directorio <nombre layout>-port o
<nombre layout>-land dentro de /res/layout. Sino lo encuentra usa
el que estaen /res/layout.
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Crear un layout horizontal

 Dentro del Layout Editor (en

vista Desing o Split), en la barra
de herramientas, desplegar el
menu con el nombre del fichero
y elegir Create Landscape
Qualifier

Se creara un directorio llamado
layout-land donde metera
una copia del fichero XML en
edicion

Palette Q @ — | activiv mainxml~ |3 ® [ Pixel

v activity_mainxml

Text i Button Create Landscape Qualifier

Create Tablet Qualifier
Add Resource Qualifier

Common Ab TextView

™ ImageView
Buttons . .

:= RecyclerView
Widgets [=] FragmenktCont...
Layouts 0 ScrollView
Containers =8 Switch

= 27

7 app
manifests
java
% java (generated)
Zres
drawable
layout
activity_main (2)
& activity_main.xml
= activity_main.xml (land)
mipmap
values

» androidTest
w main

» java

drawable
layout
layout-land
mipmap-anydpi

mipmap-hdpi
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https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#create-variant
https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#create-variant
https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#create-variant
https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#create-variant
https://developer.android.com/studio/write/layout-editor#create-variant

uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 3 (1)

Modificar la aplicacién del ejercicio 2 para adaptar el disefio vertical para cuando la
pantalla esté en modo horizontal con el siguiente aspecto:

LinearLayout LinearLayout
(vertical) (horizontal)
2 Eventos U ola DAM
Hola DAM

Cambia tamafio texto

| Cambiar texto 4
Cambia color texto \

|

|

I

I

| Camblar texte
i

LinearLayout LinearLayout
(vertical) (vertical)
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E{EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 3 (2)

J Cada vez que se cambie la orientacion, deber salir un

mensaje usando Toast Indicando en qué orientacion
esta

J Si lo necesitas, puedes detectar la orientacion con este
codigo:

final int rotacion = getWindowManager () .getDefaultDisplay () .getRotation()

if (rotacion == Surface.ROTATION O || rotacion == Surface.ROTATION 180) {
orientacionVertical=true;
} else {

orientacionVertical=false;

}
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E{EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Punto de ruptura DepuraCién

Iniciar depuracion

\ P = 2 Eve..~ Versi.. v Lapps IO : B 5 O - m| *
night/themes.xml values/themes.xml strings.xml (© MainActivity.java vl .';?
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 10 ¥ 43 ~ ~ o9
class ManejadorColorTexto implements View.OnClickListener {
@0verride [:‘:..
ar public void onClick(vView v) { v: "com.google.androlid.material.button.Mat
Log.d( tag: "depuracion", msg: "Nuevo color: "+5tring.valvedf(color)); FE
-- switch (color) {
case 1: +
texto.setTextColor(Color.RED);
break; B
case 2:
D texto.setTextColor(Color.GREEN];
.-ﬁ\ break;
case 3:
a -t Tt T Botones para
Debug app
avanzar
A4 & 4 2 )T Threads & Variables ,Console 1]
E /I "main"@5,0...n": RUNNING "~ Evaluate exprescromtFsErelor add 3 watch (... w Contlnuar haSta
- . el siguiente punto
@ onClick:66, MainActivity$ManejadorCc = this = {MainActivity$ManejadorColorTexto@5815} g p
10 hidden frames (® v = {MaterialButton@5816} "com.google.android.material. button.M de ruptura
oo texto = {MaterialTextView@5818} "com.google.android.material.te
e
orcr = ~ H
29 color=1 Variables y
Switch frames from anywhere in the IDE wit... b t
.0slU O app SIC O main java dam eventos|U @ MainActivity 66:1 LF UTF-8 [] 4spaces & atrl utos
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Depuracion con la clase Log

P = 2 Eventos IU ~

Version control ~

O «ml <[> land/activity_main.xml

[ Pixel 6a API 27 ;’appvﬁai T A T L Q8 @ - o ox

</> strings.xml (© MainActivity.java AndroidManifest.xml Vo e

</> night/themes.xml

public void manejadorTamTexto(View v) {

1 usage

fuente += 5;

Log.d( tag
if (fuente

"depuracion",

_"Nuevo valor de tamafio de fuente: "+
== 58) fuente = 30;

v

</> values/themes.xml

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

class ManejadorColorTexto implements Wiew.OnClickListener {

Logcat Logcat

o 20825-82-17
00 2025-82-17
¢ 2025-02-17
2825-82-17
2025-02-17
> 2825-82-17

O 2-EventoslU > oapp » src »

@0verride

public veoid onClick(view v) {

20:
20:
20:
20:
20:
20:

36:
36
39:
39:
39:
50:

Log.d( tag: "depuracion”, msg: "Nuevo color:

switch (color) {

17.
18.
48.
48.
49.
20.

148
236
456
995
852
a3e

14351-14351
14351-14351
14718-14718
14718-14718
14718-14718
15191-15191

omain » java *> dam

[ Pixel 6a APl 27 (emulator-5554) Android 8.1, APl 27~ 7~ tag:"depuracion”

depuracion
depuracion
depuracion
depuracion
depuracion

dam.eventosIU
dam.eventosIU
dam.eventosIU
dam.eventosIU
dam.eventosIU

wActivity » (© ManejadorColorTexto > @ onClick 86:31 LF UTF-8 [ 4spaces f

depyracion dam.eventosIU
> ;f;;;;ﬁ‘?‘ﬁﬂﬂﬂam&______.>

PR T RN TN T ]

Usa la clase Log para mostrar mensajes en la
consola LogCat

Log.d ("Tag", "mensaje");

"+5tring.valveOf(color));

Ce |t

D Nuevo valor de tamafio de fuente: 40.0

D Nuevo color: 1

3

evo valor de tamafo de fuente: 35.0

W de ngho de fuente: 46,0
o o o= Filtrar por un tag

D Nuevo color: 1

Consola LogCat
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https://developer.android.com/studio/debug/logcat#java

Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Depuracion con printf()

= = 2 Evento... ~ Version control ~ [, Pixel Ba A... ~ 2 app v O B : T & & H € Q 8 @ - o £
3 «ml <[> land/activity_main.xml <[> night/themes.xml <[> values/themes.xml </> strings.xml (© MainActivity.java AndroidManifest.xn  ~ va
o, public class MainActivity extends AppCompatActivity { 10 ¥ 43 ~ ~ &9
5]
public void manejadorTamTexto(View v) {
fuente += 5; [1.
Log.d( tag: "depuracion", msg: "Nuevo valor de tamafio de fuente: "+String.valueOf(fuente));
System.err.printf("La variable fuente vale %f\n",fuente); B PE
if (fuente == 508) fuente = 30; .
+
Logcat Logcat P
[ [& Pixel 6a APl 27 (emulator-5554) Android 8.1, API 27~ ] /- tag:System.err Cc ¥
T PROCESS STARTED (15393) for package dam.eventosIN ---------------------------
ﬁ 0 2825-02-17 21:01:15.449 15393-15393 System.err dam.eventosIU W La variable fuente vale 35.000808
2825-02-17 21:01:18.664 15393-15393 System.err dam.eventosIU W La variable fuente vale 40.0600808
-82- 101:26. - ystem.err am.eventos a variable fuente vale .
@ c 2025-02-17 21:081:26.727 15393-15393 Syst d tosIU W L iable t le 45.000000
- 2825-02-17 21:01:26.917 15393-15393 System.err dam.eventosIU W La variable fuente vale 50.0680808
ﬁ 2825-02-17 21:01:29.223 15393-15393 System.err dam.eventosIU W La variable fuente vale 35.000808
DO 2-EventoslU > Oapp > src > Omain > java > dam > eventoslU > (© MainActivity >~&. ManejadorColorTexto > @ onClick 79:24 LF UTF-8 [ 4spaces

Consola LogCat
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E{Egg Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Ejercicio 4 (1)

Crea una aplicacion que implemente una calculadora
simple como la mostrada en las figuras

2 Calculadora

Caracteristicas del proyecto:

|
o Nombre: 2 Calculadora 3

o Paquete: dam.calculadora ¢«
o  Directorio: 2-Calculadora
o Cambiar el icono por defecto 583 /3 = 194.33333

2 Calculadora

81/52=1.5576923
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ﬂ{ggg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 4 (2)

Pistas para la orientacién vertical:

(J Usaun EditText para la entrada de cada operando

(J Usa el atributo inputType para limitar la entrada del EditText a digitos
 UsagetText.toString () para recuperar el valor de los operandos en los EditText
a

El manejador asociado a cada boton de operacion debe recoger los datos de los
operandos, realizar la operacion y escribir el resultado en el TextView inferior

L

Float.parseFloat convierte las cadenas obtenidas de los EditText a cantidades
de tipo float

L

String.valueOf () convierte un float a String

2 Caleuladora

O Para realizar el disefio puedes usar LinearLayout (vertical) e
LinearLayout anidados: LinearLayout (horizontal)

[ EditText ] [ EditText ]

LinearLayout (horizontal)

[ Button ][ Button ][ Button ][ Button ]

583 /3 =194.33333
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 4 (3)

Pistas para la orientacion horizontal:

[ Usael TableLayout para meter todos los digitos y operaciones

 Crea una variable string donde almacenar cada digito u operacién. Al pulsar los
botones de los digitos, invoca a un manejador que simplemente concatena los datos de
esa variable String con el nuevo digito y lo muestra en el TextView de resultados.

Al pulsar el boton = el manejador asociado obtiene los operandos de la variable String,
realiza la operacion y lo muestra en el TextView de resultados. De un String puede
obtenerse los operandos usando una expresion regular mediante split("[+\\-*/]")

(J Para que todos los botones de los digitos tengan asociado el mismo manejador, usa el
atributo tag del boton al que le asocias el valor del digito. Igualmente, con los botones
de las operaciones, para que puedan invocar al mismo manejador, pon en cada boton
un atributo tag con el caracter de la operacion. El atributo tag del boton se recoge con
getTag ()

 Restriccion: para facilitar el algoritmo, las operaciones tienen que ser unicamente de 2

operandos. De esta forma, en cuanto se muestra el resultado, la siguiente pulsacion de
un nuevo digito borrara el contenido del TextView de resultados para iniciar una nueva

oeeracién. O también Euedes imelementar el tieico boton de borrado |C|
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