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EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ciclo de vida de una actividad

Una actividad tiene un ciclo de vida y pasa ﬂ)

por varios estados:
* Created
e Started
°* Resumed
* Paused
* Stopped
* Destroyed

Mas informacion:

onCreate()

v

anStart{} - onRestart()
F Y

User navigates
to the activity

il

Another activity comes

into the foreground
User returns

to the activity
Apps with higher priority
need memory onPause()

|
The activity is
no longer visible )
User navigates
+ to the activity
onStop() J

|
The activity is finishing or
being destroyed by the system

v

onDestroy()

Activity
shut down

2 de 42


https://developer.android.com/guide/components/activities/activity-lifecycle
https://developer.android.com/guide/components/activities/activity-lifecycle
https://developer.android.com/guide/components/activities/activity-lifecycle

E{Egg Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Ejercicio 1 (1) JE
O Crear un proyecto nuevo, con las siguientes seonee
caracteristicas:
*  Nombre: 3 Ciclo vida
* Paquete: dam.ciclovida
* Directorio: 3-CicloVida

1 Sobrescribir todos los métodos que se invocan durante
el ciclo de vida de la actividad para mostrar un mensaje
con Toast en pantalla y otro con Log.d en la consola
Logcat

Hola DAM!

@override protected woid onStart() {
Toast.mokeText( context this, text "onStart", Toast.LENGTH_SHORT).show();
Log.d ( tag: "ciclodevida"™, msg: "onStart");
super.onStart();

F

Logcat:  Logeat +

& Pixel 6a API 27 (emulator-3554) Android 2.1, AP| 27 v T~ tag:"ciclo”
B 2024-02-21 11:03:39.025 17622-17622 ciclo dam.ciclovida D onCreate
n 2024-82-21 11:03:39.079 17622-17622 ciclo dam.ciclovida D onStart
. 2024-82-21 11:03:39.083 17622-17622 ciclo dam.ciclovida D onResume
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Ejercicio 1 (2)
Haz estas pruebas para entender el ciclo de vida:

* Gira el terminal

- Sacala del foco abriendo la pantalla de aplicaciones
recientes (boton cuadrado)

- Pasa a otra aplicacion
* Muestra la pantalla de inicio y vuelve a la aplicacion

* Pulsa el boton atras y vuelve a la aplicacion mediante
la pantalla de aplicaciones recientes

* Pon la aplicacion en modo multiventana y conmuta
varias veces entre las aplicaciones
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d

U O

Guardar y recuperar el estado ()

Cuando el sistema destruye una actividad, guarda en un objeto Bundle el
estado de instancia: valores de algunas vistas que tienen identificador

(atributo 1d con un valor), por ejemplo, el de los EditText, CheckBox
RadioButton, Spinner, ... si el valor no se ha establecido por codigo

Al ejecutar onCreate (), se recuperan los valores guardados en el
Bundle

Tras ejecutar onPause (), Se ejecuta el método onSaveInstanceState ()

Tras ejecutar onstart (), sila actividad se reinicio se ejecuta el método

onRestorelInstanceState ()

Si queremos guardar otros valores (variables, atributos, etc.), hay que
hacerlo sobrescribiendo estos métodos

Una alternativa a sobrescribir onRestoreInstanceState() es
recuperar los datos desde onCreate (), en caso de necesitarlos
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Guardar y recuperar el estado (ll)

] Para guardar el estado de instancia, sobrescribir

onSavelnstanceState (Bundle savedInstanceState):
* Mediante métodos de la clase Bundle, guardar parejas clave/valor
* Ejemplos:

* savedInstanceState.putString ("clavel", "valor");

* savedInstanceState.putBoolean ("clave2", true);
* savedInstanceState.putStringArrayList ("clave3", un_ArraylList String);

] Para recuperar el estado de instancia, sobrescribir
onRestorelInstanceState (Bundle savedInstanceState):
* Mediante métodos de la clase Bundle, recuperar valores asociados a claves
* Ejemplos:
* String string = savedInstanceState.getString ("clavel", "valor por defecto");

* boolean un_boolean = savedInstanceState.getBoolean ("clave2", false);
* ArraylList<String> un_ArraylList = savedInstanceState.getStringArraylList ("clave3");

] Solo hay métodos de la clase Bundle para guardar datos primitivos u objetos
simples. Para objeto complejos se usa ViewModel O persistencia
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Guardar y recuperar el estado (lll)

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
b
/* El siguiente método se ejecuta de forma automatica cada vez que se destruye la actividad, por ejemplo
al cambiar de orientacion el terminal. Se ejecuta entre onPause() y onStop() */
@Override
protected void onSavelnstanceState(Bundle savedInstanceState) {
super.onSavelnstanceState(savedlnstanceState); // Llamar a la superclase para que guarde el estado de otros objetos
// Meter en el Bundle lo que queremos conservar
savedInstanceState.putBoolean("k_boolean”, true);
savedInstanceState.putString("k_texto", "Un texto");
b
// El siguiente método se invoca después del método onStart() si el Bundle no es nulo. Se ejecuta entre onStart() y onResume() *
@Override
protected void onRestorelnstanceState(Bundle savedInstanceState){
super.onRestorelnstanceState(savedInstanceState); // Llamar a la superclase para que recupere el estado de otros objetos
un_boolean = savedInstanceState.getBoolean ("k_boolean", true);

texto = savedInstanceState.getString("k_texto", "Un texto");
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Guardar y recuperar el estado (IV)

Alternativa si se quiere usar valores del Bundle en onCreate ()

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
// Recuperar los valores que se hayan guardado en onSavedInstanceState porque se necesitan ahora
if (savedInstanceState !'= null) { // Unicamente si la actividad ya existio y fue destruida

un_boolean = savedlnstanceState.getBoolean ("k_boolean", true);

texto = savedInstanceState.getString("k_texto", "Un texto”);

} else { // Es la primera vez que se ejecuta la actividad
// Dar valores iniciales o por defecto a las variables/atributos que se necesite

un_boolean = false;
texto = "valor inicial";

b
setContentView(R.layout.activity_main);
b
@Override

protected void onSavelnstanceState(Bundle savedInstanceState) {
super.onSavelnstanceState(savedInstanceState);
// Meter en el Bundle lo que queremos conservar
savedInstanceState.putBoolean("k_boolean", true);
savedInstanceState.putString("k_texto", "Un texto");

b
A EEEEEEEEEEEE—————
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Ejercicio 2
1 Modificar el proyecto anterior para afadir:

°* Un EditText donde poder escribir un texto
* Un botdn
°* Un TextView que indique si se ha pulsado el botén

Al pulsar el boton, el texto escrito en el EditText
se escribira en el TextView superior. El TextView
que indica si se ha pulsado el boton, mostrara que el
botdn ha sido pulsado

 Guardar y recuperar el estado de la actividad para
que al girar el terminal se mantengan los valores de
los dos TextView

¥4 01000

3 Ciclo vida

Cambiame

No pulsado

A 78 BUAT

3 Ciclo vida

Pues aqui va

Pues aqui va
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Validacion de EditText (1)

1 Es comun necesitar validar los campos de I == " @ttt
entrada de los formularios, como los
EditText, por ejemplo, para asegurarse de
gue no estén vacios antes de procesarlos.

1 Para indicar al usuario los campos vacios o
con valores no validos se usan los métodos

Cambiame

setError () Y requestFocus() de la
clase EditText

gwer tyuiop

J El méetodo showSoftInput(), de la clase Jlasdfaogn ki

4 z xcvbnm &

InputMethodManager, muestra el teclado | I °
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Validacion de EditText (2)

EditText editText = findViewByld(R.id.et texto);
Button boton = findViewByld(R.id.btn _boton);
InputMethodManager imm = (InputMethodManager) getSystemService(Context./NPUT _METHOD_SERVICE);

boton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
String input = editText.getText().toString().trim();

if(input.isEmpty(){
editText.setError("Este campo no puede estar vacio");
editText.requestFocus();

// Abrir el teclado sobre el EditText que ya tiene el foco
if (imm != null)
imm.showSoftinput(editText, InputMethodManager.SHOW_IMPLICIT);

} else {
// Continuar con la légica de la aplicacion...

}
}
D;
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Ejercicio 3
J Modificar el proyecto anterior validar el EditText

obligando a que no esteé vacio.

d Si esto sucede debe mostrar un texto de error y el
teclado, poniendo el foco en el EditText

\ B RPET

3 Ciclo vida

Cambiame

o

Este campo no puede estar vacio

No pulsado

> el hola saludos &

9 0

i 2 3 4 5 6 7 8
gwer tyuiop

la s df gh j k |

4 zZ X c Vb nm

3 ¢ @ ES-EN . ©
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Widgets (l)

Ademas de los componentes graficos basicos (Textview,
EditText O Button), Android proporciona otros
componentes mas elaborados que pueden ser usados en

las interfaces de usuario:
° TextClock: mostrar un reloj
° RatingBar: barra de valoracion
° Switch: interruptor
° CheckBox: casillas de verificacion
° RadioButton: botones de opcion
° ImageView: mostrar imagen
° Spinner: lista desplegable
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Widgets (ll)

1 Algunos Widges no aparecen en la ventana Pallete del
Layout Editor, en este caso hay que buscarlos

] Se puede usar la vista Code y escribir su nombre para
usar la funcion de autocompletado:

<[> activity_main.xml © MainActivity.java

D Ej Con Numbe r P j_ C ke r: <?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> Av e

nE 0

@ <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout xmlns:android="htt|

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" &
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:id="@+id/main" PE
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" +
tools:context=".MainActivity"> rﬂ

<TextView
android:layovt_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

% NumberPicker

[ actionMenuview

|:|I| androidx.appcompat.widget.ActionMenuView
Press Ctrl+Espacio to view tags from other namespaces Next Tip

| E <Nu

<fandroidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout>

yout > <> activity_main.xml 4+ 188 LF UTF-8 [ 4spaces &

e D
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E{EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

TextClock

J Declaracion XML:

<TextClock
android:id="@+id/hora"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"”
android: textColor="#F44336" />

09:00:54 PM i

] Obtener la hora:

TextClock horavVw = findViewById(R.id.hora);
String hora = horaVw.getText ()
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RatingBar

J Declaracion XML: & ¥y I
<RatingBar
android:id="@+id/valoracionRatingBar"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:numStars="5"

android:scaleX="0.5" <-- Opcional -->
android:scaleY="0.5" <-- Opcional -->

/>
J Obtener la valoracion:

RatingBar valoracionVw = findViewById(R.id.valoracionRaingBar) ;
float valoracion = wvaloracionVw.getRating();

J Dar valor inicial:

valoracionVw.setRating (valorFloat) ;
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Switch

J Declaracion XML:

<Switch
android:id="@+id/acuerdo”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android: text=";Estas de acuerdo?"/>

(Estas de acuerdo? .

] Obtener el estado del switch:

Switch acuerdoVw = findViewById(R.1d.acuerdo) ;
boolean acuerdo = acuerdoVw.isChecked () ;

J Dar valor inicial:

acuerdoVw. setChecked (true/false) ;
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CheckBox

J Declaracion XML: profesional (] oo

[] cultural Salud

<CheckBox
android:id="@+id/cbProfesional”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android: text="Profesional" />

] Obtener el valor de un CheckBox:

CheckBox checkProfesionalVw = findViewById(R.id.cbProfesional) ;
boolean marcado = acuerdoVw.isChecked() ;
String valor= checkProfesionalVw.getText () .toString() ;

J Dar valor inicial:

checkProfesionalVw. setChecked (true/false) ;
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o

RadioGroup y RadioButton

Como los RadioButton son mutuamente excluyentes,
deben agruparse en un RadioGroup

Declaracion XML

<RadioGroup

android:id="@+id/RG"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:orientation="horizontal">
<RadioButton
android:id="@+id/rBtnSi"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Si" />
<RadioButton
android:id="@+id/rBtnNo"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"
android:text="No" />

</RadioGroup>

() si (® No

Obtener el estado del RadioButton rBtnSi:

RadioButton botonSiVw = findViewById (R.id.rBtnSi);
boolean botonSi = botonSiVw.isChecked() ;

Dar valor inicial al RadioButton rBtnSi:

botonSiVw. setChecked (true/false) ;

Obtener el texto del RadioButton seleccionado:

RadioGroup rgVw = findViewById(R.id.RG) ;

int seleccionadoId = rgVw.getCheckedRadioButtonId() ;
RadioButton rbVw = findViewById (selectedId);

String texto = rbVw.getText () .toString();
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ImageView

 Permite mostrar imagenes

J Sintaxis basica:

<ImageView
android:id="@+id/milmagen"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
app:srcCompat="@drawable/mi_imagen" />

1 Cambiar la imagen actual por otra:

ImageView imagen = findViewByld(R.id.milmageView);
imagen.setimageResource(R.drawable.nueva_imagen);

J En estos ejemplos la imagen esta en la carpeta
res/drawable/ dentro del proyecto
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Cuadros de dialogo (1)

J Un dialogo es una ventana pequena
que le indica al usuario que debe
tomar wuna decisibn o0 ingresar
informacion adicional.

Confirmacion

i Estas seguro?

J Un dialogo no ocupa toda la pantalla y, generalmente, se usa para
eventos modales que requieren que los usuarios realicen alguna
accion para poder continuar.

] Las clases usadas para crear cuadros de dialogo heredan de la clase
Dialog
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Cuadros de dialogo (2)

AlertDialog

Confirmacion

iEstas seguro? Onion
Lettuce

Tomato

Cancel

Set number of messages L0 save: iD

e

Automatic brightriess
Username

Password

Cancel Sign in
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Cuadros de dialogo (3)

DatePickerDialog TimePickerDialog

2023

Mié., 10 may. 8 . —I 8

Mayo de 2023

CANCEL 0K
CAMCELAR ACEPTAR
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AlertDialog basico (4)

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);
builder.setCancelable(false); // Evita que al pulsar fuera del cuadro de didlogo
// este desaparezca

builder.setTitle("Confirmacion")
builder.setMessage("¢ Estas seguro?");
builder.setPositiveButton("Si", new Dialoglinterface.OnClickListener() {
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) {
// Codigo de Si

}
});
builder.setNegativeButton("No", new DialogInterface.OnClickListener() {

public void onClick(Dialoglnterface dialog, int whichButton) {

// Codigo de No

} Confirmacién

1; ;iEstas seguro?

builder.show(); // Mostrar el cuadro de didlogo



u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

AlertDialog personalizado (5)

AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder(this);

View vistaCuadroDialogo = View.inflate(this, R.layout.cuadro_dialogo_view, null);
builder.setView(vistaCuadroDialogo);

AlertDialog dialog = builder.create();

dialog.setCancelable(false);

TextView contenido = vistaCuadroDialogo.findViewByld(R.id.tv_mensaje);
contenido.setText("éEstas seguro?"); cuadro_dialogo_view.xml

Button botonSi = vistaCuadroDialogo.findViewByld(R.id.Si);
botonSi.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
// Cdédigo del Sl

dialog.dismiss();

} L. Confirmacion

1
// ... idem para el boton del NO ....

dialog.show(); // Mostrar el cuadro de didlogo — “

+Estas sequro?
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DatePickerDialog

// Variables locales donde se volcard la fecha al retornar del cuadro de didlogo
// También sirven para dar el valor inicial
final int afoSeleccionado = 2025;

final int mesSeleccionado =4; //Los meses empiezan a numerarse desde el 0, asi que el 4 es el mes de mayo
final int diaSeleccionado = 10;

// Crear el manejador del DatePickerDialog

DatePickerDialog.OnDateSetListener dateSetListener = new DatePickerDialog.OnDateSetListener() {
@Override

public void onDateSet(DatePicker view, int year,
int monthOfYear, int dayOfMonth) {
// Cédigo a ejecutar cuando se selecciona una fecha
// En este ejemplo, escribirla en un EditText del layout de la actividad
fechaSeleccionada.setText(dayOfMonth + "-" + monthOfYear + "-" + year);

2025

Sat, May 10

May 2025

} T 5B

b . Q

11 12 1 11 = 15 7

// Crear el DatePickerDialog (tema por defecto): o e e et
DatePickerDialog datePickerDialog = new DatePickerDialog(this, ]

dateSetListener, afoSeleccionado, mesSeleccionado, diaSeleccionado); womomomome A

datePickerDialog.show(); //Y mostrarlo

Cancel
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Diseno con Scroll (1)
] Es posible que todos los elementos de una actividad no
se puedan visualizar debido al tamano de la pantalla.

J Para permitir el scroll de una GUI se necesita envolver el
contenedor raiz dentro de un elemento ScrollView

J Un elemento Scrollview unicamente puede tener un
elemento hijo, que deberia ser un contendedor

. Funciona con las dos orientaciones: horizontal y vertical
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Diseno con Scroll (2)

Diseno sin scroll:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:orientation="vertical"
android:layout width="match parent" cafi .
android:layout height="match_parent" Disefo con scroll:
tools:context=".MainActivity">

?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
T <ScrollView

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
</LinearLayout>

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent"”
tools:context=".MainActivity">

<LinearLayout
android:orientation="vertical"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match_parent">

</LinearLayout>

</ScrollView>
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Visibilidad de las vistas

J En XML, la propiedad android:visibility indica:
° VISIBLE: es visible (por defecto)
° INVISIBLE: es invisible, pero ocupa espacio
° GONE: es invisible y no ocupa espacio

d Con el método setvisibility (View.visibildiad) de
una vista se puede establecer la visibilidad de la vista.
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Ejercicio 4 (1)

O Crea un proyecto nuevo, con las siguientes

caracteristicas:
°* Nombre: 3 Registro
* Paquete: dam.registroV1
* Directorio: 3-Registro

U

Pon un icono a la aplicacion

L Construye un formulario de registro con los siguientes

componentes:

° Un reloj (TextClock) en la parte superior derecha

° Dos entradas (EditText) una de texto y la otra numérica, ambas
entradas obligatorias

° Un icono con un calendario que, al hacer clic, abra un cuadro de dialogo
para poner una fecha. Una vez establecida la fecha se mostrara en un
TextView que, al hacer clic, abrira el cuadro de dialogo para poner la
fecha recuperando el valor establecido

° Un interruptor (Switch)

° Tres botones de opcion (RadioButton)

° Cuatro casillas de verificacién (CheckBox)

° Uns barra de valoracion (Ratingbar)

3 Registro
Formulario de registro

Nombre: | o

Registro nt INo puede dejar este campo vacié

¢ Tienes alojamiento?

¢Necesitas aparcamiento? () si (O No (O No se
Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

[ Profesional [] Qcic

[ cultwral [ salud

Valora esta aplicacion:
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Ejercicio 4 (2)

1 Al pulsar el botdn de registrar, se mostrara en la

parte inferior los valores presentes en los
elementos del formulario. Antes de pulsar el boton
esa parte estara oculta

Se debe poder usar scroll para poder ver todos
los datos

El layout puede ser util para contener
las etiquetas y elementos de entrada de datos y
resultado, poniendo el atributo columnCount a 2.

3 Registro
10-5-2024
¢ Tienes alojamiento? .

< Necesitas aparcamiento? O Si O No @ No se

Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

D Profesional Ocio
Cultural D Salud

1 8.8 &

Nombre:
Registro nim: 264242

Fecha llegada: 10-5-2024

¢Tienes alojamiento?: Si

¢Necesita aparcamiento?: o se
Motivo de asistencia:

Valoracién:
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Ejercicio 4 (3)
Al pulsar el boton de reiniciar, se mostrara un cuadro de dialogo de
confirmacion, se borraran todos los valores del formulario y se ocultara la

parte inferior

Confirmacion

V0934

3 Registro
Formulario de registro

Nombre:
Registro nim

=

(Tienes alojamiento?

:Mecesitas aparcamiento? O Si O No O No se
Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

[ Profesional [] ocio

D Cultural |:| Salud

Valora esta aplicacién:

3 Registro
10-5-2024
¢Tienes alojamiento? .

¢Mecesitas aparcamiento? O Si O No @ No se
Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

[ profesicnal [ Ocio

Cultural [ salud

Valora esta aplicacion: * * * “

Registrar

Hora: 10:54a.m
Nombre: Javier
Registro nam: 264242
Fecha llegada: 10-5-2024

¢ Tienes alojamiento? si

|
[ :Mecesita aparcamiento?  No se

[ Motivo de asistencia: Ocio,Cultural

| valoracion 35
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Ejercicio 4 (4)
1 Definir un /ayout para la orientacion horizontal, donde se distribuira la

informacidon en dos columnas, a la izquierda los elementos de entrada y a la
derecha sus valores al pulsar actualizar

Al cambiar de orientacion, se debe guardar y recuperar el estado, de forma
que, si ya se habia pulsado el boton de registrar, se muestren los datos
recogidos

3 Registro
10:55a. m.

Formulario de registro

dlombre: Javier Hora: 10:55a. m.

Nombre: Javier
Registronim: 264242 Registro nim: 264242
Fecha llegada: 10-5-2024
¢Necesita alojamiento?: Si

10-5-2024 ¢Necesita aparcamiento?:No se
== Motivo de asistencia: Ocio,Cultural
i Tienes alojamiento? . Valoracién: 3:5

¢Necesitas aparcamiento? O Si O No @ No se W
: ; iy : GR)
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Spinner (1) o -

J Un Spinner es un componente que permite escoger un peno L
elemento de una lista talia

J Los elementos de la lista se insertan en el Spinner mediante un

adaptador (Adapter) que:
* Obtiene los datos de una variable de Java, un XML o una base de datos
* Convierte cada valor en una vista TextView

Componente GUI

Adaptador
Spinner

] Laclase ArrayAdapter<T>:
* Se usa cuando los datos estan en un array de Java o en un elemento
string-array en un fichero XML
* Por defecto, ArrayAdapter usa toString () sobre cada elemento
y sitla cada uno en un TextView para formar la lista desplegable
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E{Eg Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Spinner (2)

1 Declaracion del Spinner en el <Spinner
android:id="@+id/sp_paises"
XML de diseno de la actividad: android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"
android:spinnerMode="dropdown" />

] Los valores de la lista desplegable se pueden obtener de:
° Unarray de stringen Java

String [] paises_array={"Espafna", "Alemania", "Reino Unido", "Francia", "Italia"};

* Un fichero XML situado en /res/values

ode Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

i i ot NECHIELIIER <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
<string-array name="paises_ array">
<item>Espafia</item>
<item>Alemania</item>
<item>Reino Unido</item>
<item>Francia</item>
<item>Italia</item>
</string-array>
</resources>
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Spinner (3)
(d Obtener la referencia al componente definido en el layout XML

Spinner paises Vw = findViewById(R.id.sp paises) ;

 Instanciar un adaptador con datos. Dependiendo del origen de los datos:
* Apartir del array de String paises array definido en Java:

ArrayAdapter adaptador= new ArrayAdapter( this,
android.R.layout.simple spinner item,
paises_array) ;

* A partir del elemento string-array definido en /res/values/paises.xml

ArrayAdapter adaptador = ArrayAdapter.createFromResource( this,
R.array.paises array,

D Asociar el adaptador al Spinner: android.R.layout.simple spinner item);

paises Vw.setAdapter (adaptador) ;

(J Recuperar el valor seleccionado:

String seleccion = paises_Vw.getSelectedItem() .toString()

. Dar valor inicial:

paises_Vw.setSelection (adaptador.getPosition("valor"))

36 de 42



ﬂ{ggg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Spinner (4)
Parametros del constructor de ArrayAdapter:
* Contexto de aplicacion. Tipicamente es “this”, la actividad actual.
* La lista de datos a mostrar. Puede ser un array de String definido en
java o el identificador del recurso descrito en un fichero XML
° El layout con el que se mostrara cada item de la lista. Se puede usar
un layout predefinido en Android, o bien disefhar un layout propio con una
presentacion diferente que debe contener un TextView con un
identificador "@android:id/text1"

ArrayAdapter adaptador= new ArrayAdapter( this,
android.R.layout.simple spinner item,
paises_array) ;

ArrayAdapter adaptador = ArrayAdapter.createFromResource( this,
R.array.paises array,
android.R.layout.simple spinner item);
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Spinner (5)
J Una alternativa a usar un adaptador, cuando los datos estan en un
recurso XML, es usar, en la declaracion del elemento Spinner del XML

de disefio, el atributo android:entries e indicar el recurso XML con los
valores

1 En este caso, no hace falta crear un adaptador por codigo

d El Jayout por defecto que wusara al desplegar la lista es

simple spinner dropdown 1tem

<Spinner ~ Declared Attributes + -
android:id="@+id/Profesiones" layout_width wrap_content | ¥
android:layout_width="wrap_content" layout_height wrap_content |~
android:layout_height="wrap_content" @array/profesiones_a |
android:entries="@array/profesiones_array" id sp_profesiones
android:spinnerMode="dropdown" /> spinnerMode dropdown M

38 de 42



o|f

(D _

E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Spinner (6)

Disenos predefinidos:

°* simple spinner item.xml:

<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@android:id/textl"
style="?android:attr/spinnerItemStyle"
android:singleLine="true"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:ellipsize="marquee"
android: textAlignment="inherit" />
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Spinner (7)
Personalizar el diseno:

J Crearen res/layout un fichero XML basado en

simple spinner item.xml

 Ejemplo cambiando el color del texto:

<TextView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="Qandroid:id/textl"
style="?android:attr/spinnerItemStyle"
android:singleLine="true"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:ellipsize="marquee"
android: textAlignment="inherit"
android: textColor="@android:color/holo _red light"/>

1 Usarlo al crear el adaptador:

ArrayAdapter adaptador = ArrayAdapter.createFromResource( this,
R.array.paises array,
R.layout.personalizado spinner item) ;
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Spinner (8)
Es posible querer manejar el evento de seleccionar un elemento:

public class Main extends Activity({

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

Spinner paises Vw = findViewById(R.id.sp paises);
Instanciar un adaptador con datos y asociarlo al spinner
//Asociar un manejador al spinner
paises Vw.setOnItemSelectedListener (new AdapterView.OnItemSelectedListener ()

{

@Override
public void onItemSelected (AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {
String selection = parent.getItemAtPosition (position) .toString()
Toast.makeText (parent.getContext (), "Seleccidn actual: "+
selection, Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}

@Override
public void onNothingSelected (AdapterView<?> parent)

}



E{Eg% Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Ejercicio 4
 Modificar la aplicacidn del ejercicio 3 para anadir:

* Un Spinner con una lista de paises declarando los valores en un
array Formulario de registro

3 Registro

°* Un Spinner con una lista de profesiones declarando los valores i
en un fichero XML y con layout personalizado e

Pais: Reino Unido  ~

d Establecer un manejador en cada Spinner que muestre un Profesion. Programador  +
mensaje foast con cada cambio de seleccion

;Tienes alojamiento?

iNecesitas aparcamiento? O Si O No O No se

Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

¥4 h1:02
[ Profesional [] 0cio

3 Registro
[ cultural [ salud
Formulario de registro

Valora esta aplicacion:

Nombre: Javier Hora: 11:02 a. m.

Nombre: Javier
.egistro nim: 2643524 Registro niim: 2643524

~ Pais: Espaiia
Pais: Espafia Profesion: Ingeniero
Fecha llegada: 10-5-2024
:Necesita alojamiento?: Si
¢Necesita aparcamiento?:No se
10-5-2024 Motivo de asistencia: Ocio,Cultural
I Valoracién: 3.5

¢ Tienes alojamiento? . .
Reiniciar

¢Necesitas aparcamiento? O Si O No @ No se

Profesion: Ingeniero

Seleccién actual Programador
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