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Actividades

O Una aplicacién esta compuesta por un conjunto de actividades independientes. Cada
actividad representa la unidad de interaccion con el usuario (una pantalla)

 La navegacion por las actividades de la aplicacion se organiza en forma de pila.
Normalmente se retorna a la actividad llamante gracias a un botén (fisico, en pantalla o
un gesto).

 Cuando una actividad inicia otra actividad, esta pasa a primer plano (visible) y la otra a
segundo plano. Cuando se pulsa el botén atras, la nueva actividad se destruye (sale de
la pila) y se muestra la primera actividad que vuelve a primer plano.

[ Start Activity 2 1 I— Start Activity 3 l ﬁ Navigate back —l

Foreground activity

. Activity1  Activity2 ~ Activity3 . Activity2
Back Stack  Activityt | Activity 2 ~ Activity 1
Actvity 1 | | dacoyed
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Intents (1)
- Un intent es una descripcion abstracta de una operacion a realizar

O En un intent se puede especificar la actividad que realizara la
operacion y datos que necesite

J También se usa para dejar los resultados que devuelve la actividad
invocada.

Aplicacion Android

Actividad principal

Actividad 2

Actividad 3

3 de 31


https://developer.android.com/guide/components/intents-filters
https://developer.android.com/guide/components/intents-filters
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Intents (2)

d Se pueden lanzar  una nueva  actividad mediante
startActivity() O ActivityResultLauncher.launch()
(si se espera recibir algun resultado). Entre los argumentos de
estos métodos esta el intent que define qué actividad se va a
lanzar.

[ Los intents pueden ser implicitos y explicitos:

* Los implicitos, piden al S.O. llevar a cabo una accidon genérica, por
ejemplo, abrir un navegador, hacer una foto, hacer una llamada
telefénica ... Por tanto, no especifican la actividad a lanzar

* Los explicitos, sirven para iniciar una actividad especifica,
normalmente de la aplicacion actual.
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Intents implicitos (1)
1. Crear un intent especificando la accion a llevar a cabo, ejemplo mostrar datos:
Intent intent = new Intent(); intent.setAction(Intent.ACTION VIEW),

2. Anadir al intent algun dato, por ejemplo, el url de |la pagina a mostrar:
intent.setData (Uri.parse("https://www.google.com")) ;

3. Iniciar una actividad preparada para esa accion: startActivity (intent) ;

Puede haber varias actividades que lleven a cabo la accion, por ejemplo, si
hay varios navegadores instalados, se invocara el de por defecto o se le
pedira al usuario que elija uno.

INTENT INTENT

startActivity() onCreate()

S.0.

Android Actividad 2

Actividad 1
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Intents implicitos (2)
- Un intent implicito esta formado por:
* Accion genérica que llevar a cabo, que identificara posibles actividades a lanzar
* Datos con los que operar, expresados como una URI
* Otra informacion: categoria, tipo, extras, ...

1 Ejemplo de acciones (constantes definidas en la clase Intent):

Intent. ACTION_VIEW  https://www.google.com Lanza un navegador en el url
especificado

Intent. ACTION_VIEW  ge0:40.3895417, -3.6285383 Lanza una aplicacion de mapa en una
posicion determinada

Intent. ACTION_CALL  tel:555-555-555 Lanza la aplicacion de teléfono para que
haga una llamada al n° especificado

Intent intent = new Intent (Intent.ACTION VIEW); <
intent.setData (Uri.parse("geo:40.3895417,-3.6285383")) ;
startActivity(intent);

Intent intent = new Intent();
] Lista Comp|eta de acciones: intent.setAction (Intent.ACTION VIEW)
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http://developer.android.com/reference/android/content/Intent.html#constants_1
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Intents implicitos (3)

 Un intent puede llevar Extras, que son argumentos formados por
parejas clave/valor. Se usa el método putExtra (clave,valor)

J También se puede indicar el tipo de datos que se envian/reciben. Se
usa el método setType (tipo MIME)

1 Ejemplo para enviar un correo:

final Intent intent = new Intent(Intent.ACTION SENDTO) ;
intent.setData (Uri.parse('"mailto:")) ;
intent.putExtra (Intent.EXTRA EMAIL,

new String [] {"un@destinatario.es", "dos(@destinatario.es"});
intent.putExtra(Intent.EXTRA SUBJECT, "Este es el asunto");
intent.putExtra(Intent.EXTRA TEXT, "Este es el contenido");
intent.setType ("text/plain") ;
startActivity (intent) ;
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https://developer.android.com/training/basics/intents/sending
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Intents implicitos (4)

1 De forma genérica, la actividad que quiera lanzar de forma implicita
otra actividad usara este codigo (la palabra “ACCION” es una constante

definida en la clase Intent).

final Intent intent = new Intent("Intent.ACCION") ;
intent.setType ("tipo") ;

intent.setData (datos) ;

intent.putExtra (Intent.CLAVE, "valor");

// Verificar que el intent puede ser resuelto por alguna actividad
if (intent.resolveActivity (getPackageManager()) !'= null) {

startActivity (intent) ;
}

J O bien este, donde se fuerza a usar el selector de apps:

final Intent intent = new Intent("Intent.ACCION") ;

final Intent selector = Intent.createChooser (intent, "Texto ayuda");

// Mostrar el selector de apps para que el usuario elija
if (intent.resolveActivity (getPackageManager()) !'= null) ({

startActivity (selector) ;

}
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Ejercicio 1
 Crea un proyecto nuevo, con las siguientes
caracteristicas:

* Nombre: “5 Intents implicitos”
* Paquete: dam.intents

* Directorio: 5-IntentsImplicitos _
Ir al sitio web

1 La aplicacion debe disponer de tres botones para

lanzar las siguientes aplicaciones:

* Aplicacion de mapa en la localizacion de tu domicilio,
con zoom de 16, marcador y etiqueta.

* Navegador en el url especificado en el EditText. Debe
mostrar el selector de apps para que el usuario elija
navegador

* Cliente de correo con los datos que se le proporcionen
en los EditText

5 Intents implicitos

Mapa de mi casa

Ver ejemplos aqui:
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https://developers.google.com/maps/documentation/urls/android-intents
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Intents implicitos (5)

] Para que una actividad pueda ser lanzada usando un intent implicito,
debe registrar, en el fichero AndroidManifest.xml, un0O O mMas
filtros con la accidon y categoria que permite invocarla, vy
opcionalmente datos:

<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.ACCION"/>

<category android:name="android.intent.category.CATEGORIA" />
<data android:tipol="tipol" android:tipo2="tipo2" ../>

</intent-filter>
] Las palabras “ACCION” y “CATEGORIA” son constantes de la clase
Intent, donde se definen las acciones y categorias genéricas

] El elemento data se usa para determinar la aplicacion mas adecuada
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Intents implicitos (6)
Ejemplo del fichero AndroidManifest.xml de una aplicacion
gue tiene una actividad que admite un intent implicito genérico:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"??>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity" android:exported="true" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
<intent-filter>

<action android:name=" android.intent.action.SEND"/>
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT"/>
<data android:mimeType="text/plain"/>
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>
D
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Ejercicio 2 (1)
Moadificar la aplicacion anterior para:
* Anadir un EditText donde escribir un numero

° Anadir un boton cuyo manejador invoque a otra
aplicacién usando la accion ACTION_SEND

J Puedes usar ejemplo, pero personalizando el
texto que se muestra en el selector
para elegir la aplicacion

O Prueba la aplicacion y, cuando
Android muestre el selector de
aplicaciones, elije por ejemplo
Gmaill

nnnnnn

© & .4 0850

5 Intents implicitos

Mapa de mi casa

Ir al sitio web
<

S
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https://developer.android.com/training/sharing/send?hl=es-419#send-text-content

u@gg Desarrollo de Aplicaciones Mdviles con Android

Ejercicio 2 (2)

A partir del proyecto “4 Registro” de la sesion anterior, crea un proyecto, con
las siguientes caracteristicas:
* Nombre: “5 Registro”
* Paquete: dam.registroV3
* Directorio: Registro

 Modifica su fichero Manifest para que pueda recibir datos de texto de otra
aplicacion. tienes una ayuda

 Modifica la actividad principal para que, si recibe un texto al arrancar, lo
muestre en el EditText del campo registro. tienes un ejemplo

 Observa que si ya tenias una instancia abierta de la app Registro (prueba a
abrirla e introduce datos) y cambias a la app Intents implicitos para invocar a
la app Registro, se crea una instancia nueva de la app Registro
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Ejercicio 2 (3)

5 Intents implicitos 5 Registro

Formulario de registro

Nombre:

Registro nimf 1452

Pais
= Espafia

Ir al sitio web

Profesion: Ingeniero

¢ Tienes alojamiento?

¢Necesitas aparcamiento? O Si O No O No se

Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

|:| Profesional D Ocic
Elije la aplicacién de registo

[ cultural [ salud

Valora esta aplicacién:

5 Registro

Enviar correo ‘

Copiar en el Guardar en Mensajes

portapapeles Drive
Ir al registro
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Aplicacidon con varias actividades

J Cada actividad representa una pantalla de la aplicacion
y tiene su propio interfaz de usuario (su fichero XML de
diseno)

J Las actividades se implementan en clases
iIndependientes

J Usan los intent como mecanismo de comunicacion™:
o Pueden enviar datos a la actividad que invocan
O Pueden recibir datos de la actividad que invocan

* Existen otras posibilidades
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Anadir una nueva activi

[, Pixel 6a API 27 ~

= a 5 Registro ~  Version control ~

Android -
v Coa New >
>
~ 1 Add C++ to Module
T & cut Ctri+X
Gl Copy Ctrl+C
Copy Path/Reference...
] Paste Ctrl+V
Find Usages Alt+F7
3 Find in Files... Ctri+Mayus+F

Replace in Files... Ctrl+Mayus+R

C Analyze >
>
Refactor >
> @e Bookmarks >
= Reformat Code Ctri+Alt+L
Optimize Imports Ctri+Alt+0
> Run >
¥ Debug b
More Run/Debug >
Open In >
Local History b
Repair IDE on File
“+ Reload from Disk
7~ Compare With... Ctri+D
Open Module Settings F4
Mark Directory as >

i Analyze Dependencies...

O 5-Registro > Dapp

(©) Java Class
3 Module

[< Kotlin Class/File

</> Android Resource File

[ Android Resource Directory

[ Sample Data Directory

File

® Scratch File

)

Directory
= Image Asset

= Vector Asset
A CMakeLists.txt

<4 Activity

= Fragment
= Folder

4 Service

=4 UiComponent
=4 Automotive
= XML

=4 Wear
=TV

= AIDL

=4 Widget

=4 Google

=4 Compose

= Other

%1 Resource Bundle
{81 EditorConfig File
&7 Version Catalog

Ctrl+Alt+Mayls+Insertar

where Double Shift

I+ Mayus+N
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Happv [ £

Empty Views Activity

Creates a new empty activity

Activity Name

SegundaActividad

Generate a Layout File

Layout Name

activity_segunda_actividad

[ Launcher Activity

Package name
dam.registroV3

Source Language

Java

Target Source Set

main

Hri+E

0 0 0 OO0 00 OO0 0 OO0 0 OO0 0 OO0 oo

Gallery...

Android TV Blank Views Ac

Basic Views Activity

Bottom Mavigation Views Activity
Empty Views Activity

Fragment + ViewModel
Fullscreen Views Activity

Login Views Activity

MNavigation Drawer Views Activity
Primary/Detail Views Flow
Responsive Views Activity
Scrolling Views Activity

Settings Views Activity

Tabbed Views Activity

d

New Android Activity

Cancel
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Manifest

Al crear una nueva actividad esta es anadida al fichero
AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher round"
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/Theme.Actividad">
<activity android:name=".MainActivity"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".SegundaActividad"

android:exported="false" />
</application>
</manifest>
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Cddigo y diseno de la nueva actividad

i File Edit Miew Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC5 Window Help Actividades = O =
Actividades app src main  java com  exz N, & app ¥ [LPixel 5API2ZT v | P & @ 15 ez L& Q @
T o Android - 3 = = 1 — € SegundaActividad,java j&sn activity_segunda_actividad.xml -~
& v I app 1 package com.example.actividades; w2 A v o
(=1
in b manifests 2 B
- me AndroidManifestxml 3 impurt . o
g e java . £
= v . le.actividad . - - =
= com.sample.actividades 7 4 public class SegundaActividad extends AppCompatActivity { 2
i S MainActivity ~ =
SegundaActividad - =
. ] =
g * com.example.actividades (android 128 ' goverride g
= 5 com.example.actividades (test) T~ protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
= v 2 res 11 per.onCreate(savedInstanceState); =
= » drawable 12 setComeaqTview(R. layout.activity_segundo_actividad) ; 2
i o N\ o
o hd layout 13 T . 4. =
A activity_mainxmi N ) Caddigo de la nueva
S y - actividad
&5 activity_segunda_actividad.xml \ ) O
£ > [ values Disefio de la nueva -
* > @ Gradle Scripts actividad E
\ y o
= T70D0 O Problems B Terminal  *% Build = Logcat 7 Profiler 4 4pp Inspection @ Eventlog = Layout Inspector
Project Actividades is using the following JDK location when running Gradle: // 5:/5cft/Android/Androi... (6 minutes aga) 1:1 LF UTF-8 4dspaces ‘i
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Lanzar una segunda actividad que no
devuelve datos
J Actividad llamante:

final Intent intent = new Intent(this, SegundaActividad.class);

String nombre = nombre view.getText().toString() Intent explicito:

String edad = edad view.getText() .toString(); Actividades llamante y
intent.putExtra("nombre clave", nombre) ; llamada

intent.putExtra("edad clave", Integer.parselnt(edad)):

------
......

startActivity (intent) ;

Paso de parametros:

1 Actividad llamada vator

final Bundle parametros = getIntent() .getExtras();

String nombre = parametros.getString("nombre clave");

int edad = parametros.getInt("edad clave");
\[ Recogida de parametros ]
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Lanzar una segunda actividad que si
devuelve datos (1)
J Actividad llamante:

private final ActivityResultLauncher<Intent> resultadosLanzador = registerForActivityResult(

new ActivityResultContracts.StartActivityForResult(), ]
Método que se ejecutara

cuando termine la
@Override segunda actividad para
recoger los datos

new ActivityResultCallback<ActivityResult>() {

public void onActivityResult (ActivityResult resultado) {

if (resultado.getResultCode() == Activity.RESULT OK) {

String parametrol = resultado.getData().getStringExtra ("parametrol clave") ;

});

final Intent intent = new Intent(this, SegundaActividad.class);

_r
resultadosLanzador.launch (intent) ; === 1 Lanza la segunda actividad ]
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Lanzar una segunda actividad que si
devuelve datos (2)
J Actividad llamada

Intent intent = new Intent();
intent.putExtra("parametrol clave", "valor del parametro 1");

setResult (RESULT_OK, intent);

// setResult (RESULT CANCELED, intent);

finish () ;
Paso de parametros a la
actividad llamante

21 de 31


https://developer.android.com/training/basics/intents/result
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Ejercicio 3 (1)

 Modifica la aplicacion Registro del ejercicio 2, para que muestre en otra
actividad los datos recogidos por el formulario

(J La nueva actividad tendra un boton para aceptar las condiciones de registro.
Al pulsarlo se lanzara otra actividad que tendra dos RadioButton (para
permitir aceptar o no las condiciones) y un boton para enviar esta
informacion. Cuando se pulse este botdn se retornara a la actividad anterior

y, en funcion de la aceptacion o no, mostrara un mensaje en un EditText:
* Siacepta se mostrara un mensaje de agradecimiento
* Si no acepta se mostrara un mensaje que indique que es obligatorio aceptar,
mostrando de nuevo el boton para aceptar las condiciones
* Si no marca ningun RadioButton o no pulsa el botdén aceptar porque usa el boton
atras del terminal, mostrara el mismo mensaje que si no aceptara

(J Ademas del mensaje en el EditText mostrara con Toast qué RadioButton
marco (0 ninguno)

J Cuando se acepten las condiciones desaparecera el botdn de aceptar las
condiciones
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Ejercicio 3 (2) T—

Datos recibidos

Hara, 11:53
Nambre: Juan Perez

Regisira nim: 23126

L0 REE) - L7 RIE) il

Fais; Rumania

Profesion Programador

5 Registro 5 Registro 5 Registro

Fecha de llegada 10-5-2024

Formulario de registro Datos recibidos Conciciones de uso Necesitaalojamienta? 51

Netesita aparcamiento?  No

Nombre: Juan Perez Hora k2 Estas son las condiciones del registro: Motiva de asistencia: Ocio,Cuttural
Nombre: Juan Perez Le informamas que estos datos serdn tratados de Waloracien: 5

Registro nim: 23426 con lo disp en el o (UE)

) e Registro nim! 23426 2016/679 de 27 de abril de' 2016 (GDPR) relativo a la

Pais: proteccidn de las personas fisicas en lo que respecta al

B Rumania . de datos p les y a la libre ci i6n de
Pais: Rumania estos datos

Debe aceptar las condiciones para
poderse registrar

Aceptor condiciones d

Actividad 2

Se pulsé "o acepto®

Profesion: Ingeniera Profesion: Programader

Fecha de llegada: 10-5-2024 O Acepto O No acepto

; - iNecesita alojamiento?:
(Tienes alojamiento? ) Enviar

(Mecesita aparcamiento?.  No
iMecesitas aparcamiento? () i (@ No (O No se

i Motivo de asistencia: Ocio,Cultural
Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

[ Profesional [@ ocio Valoracién: 25

Cutwral [ Salud Aceptar condiciones de registro

Valora esta aplicacién: * * * 4

...
Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3

Wl B s

5 Registro

Datos rei

Hora 1153
Normbre: Juan Perez
Registro num; 23426

Pais Rumaria
Profesidn Programadar
Fecha de llegads: 10-3-2024
¢Neeesita alcjamienta” i

Necesita apsrcamiento?  No

Mative de asistencia; Ocio Cultural

Valracién as

Gracias por registrarse

Actividad 2

Se pulsd “hcepto’
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Comunicacion entre actividades sin usar
Intent (datos globales)
1. Usando una clase Singleton

2. Usando una clase Application
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Comunicacion entre actividades usando
una clase Singleton

Definicion de clase

public class DatosGlobales {
private static DatosGlobales instancia;
private String dato;

private DatosGlobales() {dato="";}

public static DatosGlobales getinstance() {
if (instancia == null) instancia = new DatosGlobales();
return instancia;

}
public String getDato() { return dato; }

public String setDato(String dato) { this.dato=dato; }
}

Uso en las actividades

DatosGlobales.getInstance().setDato("Valor");

String dato = DatosGlobales.getinstance().getDato();

25 de 31



EEE Desarrollo de Aplicaciones Mdviles con Android

Comunicacion entre actividades usando
una clase Application (1)

J La clase Application es la clase base que representa
toda la aplicacion

] Gestiona el ciclo de vida global de la app

] Permite almacenar datos y logica que deben estar
disponibles para todas las actividades y componentes
de la aplicacion

] Debe definirse en AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<application
android:name=" .MiApp"
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
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Comunicacion entre actividades usando
una clase Application (2)

Definicion de clase

public class Aplicacion extends MiApp {
public String dato;
@Override
public void onCreate() {
super.onCreate();
dato ="Valor inicial";

}

}

Uso en las actividades

Aplicacion app = (Aplicacion) getApplicationContext();
app.dato="0Otro valor";

. ]
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Ejercicio 4
Modificar la aplicacion de registro anterior de forma que, cuando se hayan

aceptado las condiciones, si el usuario vuelve atras (con el boton fisico), el
formulario aparezca vacio

Actividad 2 Actividad 1

bl KA
5 Registro

Pista: implementa el método
onResume() en la actividad principal
para detectar que se ha vuelto a ella

5 Registro

Datos recibidos Formulario de registro

11:58
Nomire: \

Registro nim:

Pais
&= Espaia -

Prafesidn: Ingeniero hd

Fecha de llegada: 10-5-2024

¢ MNecesita alojamiento? Si

¢Tienes alojamiento?

Mecesita aparcamienta® Mo

¢ Necesitas aparcamiento? O Si O No o No se
Mative de asistencia:

Ocio,Cultural
Motivos de asis! a (puede seleccionar varios):

O esional [] Ocio

Valoracldn: 35

Gracias por registrarse O cuturst [ salue

Valora esta aplicacian

I w

Se pulss "Acepto”
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Persistencia de datos (1)

 Android dispone de varias maneras de almacenar datos, la mas sencilla la
ofrece la APl SharedPreferences que permite, a aplicaciones y actividades,
guardar datos de forma permanente en la forma de parejas clave/valor.

(1 Su objetivo es almacenar informacion de usuario, aspectos de configuracion,
etc. que deban ser mantenidos, aunque se cierre la aplicacion.

J Android almacena estos datos en un fichero dentro del directorio
/data/data/{paquete de la aplicacién}/shared prefs

1 Los datos de SharedPreferences son especificos de la aplicacion y se borran al
desinstalarla o desde las opciones de Android:
Configuracion/Apps y notificaciones/la aplicacion/Almacenamiento/Borrar datos
 El acceso a las SharedPreferences puede ser a nivel de actividad o nivel de
aplicacion:
O getPreferences () obtiene acceso a las preferencias de una actividad.

O getSharedPreferences () obtiene acceso a las preferencias de la aplicacion. Puede usarlo
todas las actividades. Se debe proporcionar un nombre de fichero.

J Mas informacion:
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Persistencia de datos (2)
L Guardar datos:

final SharedPreferences almacen
= this.getPreferences (Context.MODE PRIVATE); // De la actividad actual, no se indica nombre
= this.getSharedPreferences ("Datos.txt",Context.MODE PRIVATE) ; // Cualquier actividad de la aplicacion
final SharedPreferences.Editor editor = almacen.edit () ;
editor.putString ("clavel”, "wvalorl");
editor.putInt ("clave2", 2);

editor.commit () ;

 Recuperar datos:

String parametrol;
int parametro?2;
final SharedPreferences almacen

= this.getPreferences (Context.MODE PRIVATE); // De la actividad actual, no se indica nombre

this.getSharedPreferences ("Datos",Context.MODE PRIVATE) ; // Cualquier actividad de la aplicacion

if (almacen.contains ("clavel")) {

parametrol = almacen.getString("clavel",""));
}
if (almacen.contains ("clave2")) {

parametro2 = almacen.getlInt ("clave2",0);

—
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Ejercicio 5
 Anade a la aplicacion de registro anterior dos
botones que permitan guardar los datos

actuales o recuperar datos guardados, usando
la APl SharedPreferences.

 Guarda los datos y busca el fichero donde se
han guardado estos en el dispositivo’

J Restricciones:
o El botdn Recuperar solo debe mostrarse si al
arrancar la aplicacion hay datos
o Si se finaliza el registro, tras aceptar las
condiciones deben borrarse los datos
guardados en SharedPreferences

alli243

5 Registro
Formulario de registro

Nombre: Juan Perez

Registro nam: 23426

Pais:
M Bielorrusia -

Profesién: Ingeniero v

10-5-2024

¢ Tienes alojamiento? .

¢ Necesitas aparcamiento? O Si @ No O No se

Motivos de asistencia (puede seleccionar varios):

[ profesional [ oOcio

Cultural [ salud

Valora esta aplicacion: * * * 1

Registrar Reiniciar
o )

* En el emulador usa Device File Explorer. Consulta:
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