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Fragmentos

* Modulo, con interfaz de usuario y comportamiento, que puede ser embebido en una
actividad

* Si bien solo pueden ser usados como parte de la actividad, puede considerarse como
una "subactividad" funcional, con su propio ciclo de vida

* Permiten estructurar una actividad como un conjunto de fragmentos aportando
modularidad y reusabilidad

* Se pueden redutilizar en diferentes actividades

* Util para hacer aplicaciones que se ejecutan en dispositivos de diferentes tamafios
(teléfono, tableta, Android TV, etc)
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Fragmentos. Ciclo de vida

Fragment Lifecycle
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https://developer.android.com/guide/fragments/lifecycle
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Hilo de ejecucion

] La actividad y sus fragmentos se ejecutan en el hilo de
la interfaz de usuario (hilo de la GUI).

J Por tanto:
O La ejecucion del codigo de la actividad y sus fragmentos
es lineal y secuencial
o El fragmento puede accede a los elementos de disefio

. ]
Curso: 24/25 4de71
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Componentes de un fragmento

 Un fragmento suele tener 2 componentes: un fichero XML de disefio
(layout) y una clase Java para darle el comportamiento

U

El fichero de diseio tiene el mismo formato que el de una actividad

U

La clase Java debe ser una subclase de la clase Fragment (hay mas) que
sobrescriba, al menos, el método onCreatevView (), responsable de
cargar el diseno del fragmento. Puede sobrescribir otros métodos como

onCreate (), onPause(),..onViewCreated (), onDestroyView (), ..
class FragmentoEjemplo extends Fragment {
@0verride

public View onCreateView (ViewGroup container, Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inflate (R.layout.fragmento, container, false);
}

}

 La actividad que usa el fragmento debe ser una subclase de
FragmentActivity (AppCompatActivity lo es)

Curso: 24/25 5de71
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Uso del asistente para crear fragmentos
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Fichero XML de diseno del fragmento

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<FrameLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="@color/design_default_color_secondary"”
tools:context=".FragmentoEjemplo">
<!-- TODO: Update blank fragment layout -->
<TextView
android:layout_width=" match_parent "
android:layout_height="match_parent"
android:text="@string/hello_blank_fragment" />

</FramelLayout>

Curso: 24/25 7 de71
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Fichero Java del fragmento

public class FragmentoEjemplo extends Fragment {
// TODO: Rename parameter arguments, choose names that match
// the fragment initialization parameters, e.g. ARG_ITEM_NUMBER
private static final String ARG_PARAM1 = "param1";
private static final String ARG_PARAMZ2 = "param2";
// TODO: Rename and change types of parameters

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
if (getArguments() !'= null) {
mParam1 = getArguments().getString(ARG_PARAM1);
mParam2 = getArguments().getString(ARG_PARAMZ2);

private String mParam1;
private String mParam2;

public FragmentEjemplo() {

}
// Required empty public constructor )
} :
Jx @Override
* Use this factory method to create a new instance of public View onCreateView(LayoutlInflater inflater, ViewGroup container,
* this fragment using the provided parameters. Bundle savedInstanceState) {

*

// Inflate the layout for this fragment
* @param param1 Parameter 1. return inflater.inflate(R.layout.fragment_ejemplo, container, false);
* @param param?2 Parameter 2. 3
* @return A new instance of fragment FragmentoEjemplo. 3
*/
// TODO: Rename and change types and number of parameters
public static FragmentoEjemplo newInstance(String paraml, String param2) {
FragmentoEjemplo fragment = new FragmentoEjemplo ();
Bundle args = new Bundle();
args.putString(ARG_PARAM1, param1l);
args.putString(ARG_PARAM2, param2);
fragment.setArguments(args);
return fragment;

3
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Incorporar el fragmento a la actividad

Un fragmento se puede incorporar a la actividad:

° Estaticamente: anadiendo el fragmento en el fichero
XML de disefo de la actividad
°* Dinamicamente: por cddigo cuando se necesite

. ]
Curso: 24/25 9de71
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Anadir un fragmento estaticamente (1)

=
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Anadir un fragmento estaticamente (2)

Un fragmento se puede anadir al
disefio de la actividad indicandolo en
el fichero XML de diseino, en un
elemento de tIpO <FragmentContainerView>:

« EI atributo android:name debe
referenciar la clase del fragmento

 El atributo tools:layout es opcional y
permite ver el diseno del fragmento en
la vista disefio de Android Studio

(e

7 Fragmento ejemplo

Layout actividad principal

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:orientation="vertical"

tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:layout_margin="50dp"
android:text="Layout actividad principal" />

<androidx.fragment.app.FragmentContainerView

android:id="@+id/contenedor_fragmento"
android:name="dam.fragmentoejemplo.FragmentoEjemplo"
android:layout_width="114dp"
android:layout_height="114dp"
android:layout_gravity="center"

tools:layout="@layout/fragmento_ejemplo" />

</LinearLayout>

Se puede cambiar por otro
contenedor, por ejemplo: Fragment,
LinearLayout, ...

Curso: 24/25 11 de 71
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Anadir fragmento dinamicamente (1)

- Un fragmento anadido estaticamente (en el fichero XML
de diseno de la actividad) se instancia y muestra al
iniciarse la actividad (aunque se puede ocultar)

J Un fragmento anadido dinamicamente (por codigo)
puede instanciarse y mostrarse en la actividad cuando
se necesite en tiempo de ejecucion, y también puede
eliminarse o intercambiarse por otro fragmento

J Un fragmento afadido por codigo también tiene su
fichero XML de disefio

Curso: 24/25 12 de 71
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Anadir fragmento dinamicamente (2)

Ejemplo del fichero XML de la actividad que va a afadir el fragmento
por codigo en el elemento contenedor <FragmentContainerView >

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:orientation="vertical"

tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:layout_margin="50dp"

android:text="Layout actividad principal" />
<androidx.fragment.app.FragmentContainerView

android:id="@+id/contenedor_fragmento_dinamico"

android:layout_width="wrap_content" Observar que no existen los atributos
. - - / android:name y tools:layout
android:layout_height="wrap_content"

android:layout_gravity="center"/>
</LinearLayout>
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Anadir un fragmento dinamicamente (3)

1. Crear un objeto de la clase del fragmento, pasandole argumentos. Alternativas:
1.1. Como factoria. Los argumentos se pasan como parametros y son fijos y obligatorios:

FragmentoEjemplo fragmentoEjemplo = FragmentoEjemplo.newlnstance (param1l, param2);
1.2. Como instancia. Los argumentos son variables y opcionales:

FragmentoEjemplo fragmentoEjemplo = new FragmentoEjemplo ();

Bundle parametros = new Bundle ();

parametros.putString ("clavel”, valorl); parametros.putlnt ("clave2", valor2);
fragmentoEjemplo.setArguments (parametros);

2. Obtener la instancia del administrador de fragmentos

FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager ();
3. Crear una nueva transaccion

FragmentTransaction transaction = fragmentManager.beginTransaction ();
4. Afadirlo a un ViewGroup del disefio de la actividad

transaction.add (R.id.contenedor_fragmento_dinamico, fragmentoEjemplo);
5. Confirmar el cambio

transaction.commit (); // Cuando el proceso de la IU principal pueda hacerlo

transaction.commitNow (); /# Inmediatamente

Pasos 2 al 5 en una linea:
getSupportFragmentManager().beginTransaction().add(R.id.contenedor_fragmento_dinamico, fragmentoEjemplo).commit()

. ]
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Eliminar o remplazar un fragmento dinamicamente

* Eliminar:
Fragment idFragmento = getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id.contenedor_fragmento_dinamico);
getSupportFragmentManager().beginTransaction().remove(idFragmento).commit();

* Remplazar por otro:
getSupportFragmentManager().beginTransaction().replace(R.id.contenedor_fragmento_dinamico, fragmentoNuevo).commit();

» Verificar si existe

if (getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.contenedor_fragmento_dinamico)!= null
// Ya existe

else
// No existe. Crearlo y afadirlo

. ]
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Fichero Java del fragmento

public class FragmentoEjemplo extends Fragment { @Override
// TODO: Rename parameter arguments, choose names that match public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
// the fragment initialization parameters, e.g. ARG_ITEM_NUMBER super.onCreate(savedInstanceState);
private static final String ARG_PARAM1 = "param1"; if (getArguments() !'= null) {
private static final String ARG_PARAM2 = "param2"; mParam1 = getArguments().getString(ARG_PARAM1);
// TODO: Rename and change types of parameters mParam2 = getArguments().getString(ARG_PARAM?2);
private String mParam1; ¥
private String mParam2; ¥
public FragmentEjemplo() { @Override
// Required empty public constructor public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
¥ Bundle savedInstanceState) {
Vo // Inflate the layout for this fragment
* Use this factory method to create a new instance of return inflater.inflate(R.layout.fragment_ejemplo, container, false);
* this fragment using the provided parameters. ¥
* ¥
* @param paraml1 Parameter 1.
* @param param2 Parameter 2. @Override
* @return A new instance of fragment FragmentoEjemplo. public void onViewCreated(View view, Bundle savedInstanceState){
*/
// TODO: Rename and change types and number of parameters 3}

public static FragmentoEjemplo newInstance(String param1l, String param2) { Meter en este método las acciones

FragmentoEjemplo fragment = new FragmentoEjemplo (); que usan el disefio

Bundle args = new Bundle();
args.putString(ARG_PARAM1, paraml);
args.putString(ARG_PARAM?2, param?2);
fragment.setArguments(args);

TextView un_textView=view.findViewById(R.id.TextView);

un_textView.setText("Parametros recibidos: "+mParam1+", "+mParam2);

return fragment;

—
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Ejercicio 1

Layout actividad principal

 Crea un proyecto nuevo, con las siguientes .
caracteristicas:

* Nombre: “7 Fragmento ejemplo”

* Paquete: dam.fragmentoejemplo

* Directorio: 7-FragmentoEjemplo

 El disefio de la actividad debe mostrar un fragmento
afadido de forma estatica y otro de forma dinamica.

O El fragmento dinamico:
* Debe anadirse cuando se pulsa el botdn, recogiendo los

7 Fragmento ejemplo

Layout actividad principal

valores de dos EditText y mostrandolos .
* Debe ser eliminado cuando se vuelve a pulsar el boton

Curso: 24/25 17 de 71
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Comunicacién entre fragmentos (1)

 Suponer una App con los fragmentos A y B. Cuando ocurre algo en
A (por ejemplo, se selecciona un item), queremos que B lo sepa

Salacting an am

[ updates Fragment B 1

Astivity A conlains
Fragmeni A and Fragmeani B

J Dos formas posibles de comunicacion entre Ay B:

1. El fragmento A llama directamente a un método de B:
fragmentoB.actualizarDato(dato);

2. Elfragmento A se comunica a través de la actividad.

Curso: 24/25 18 de 71
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Comunicacioén entre fragmentos (2)

- Llamar directamente desde un fragmento a otro es una
mala practica porque:

Acoplamiento A necesita conocer a B, rompiendo la modularidad.

Fragilidad Si B no esta cargado aun, hay NullPointerException.

Poca escalabilidad Dificulta reusar fragmentos en otras pantallas o modos
(vertical/horizontal).

Complica el El codigo se vuelve mas rigido y dificil de adaptar.

mantenimiento

Curso: 24/25 19 de 71
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Comunicacién entre fragmentos (3)

J La comunicacion debe hacerse a través de la actividad
contenedora porque:

__Ventap_____ | ____________________Razon

Fragmentos No se conocen entre si

independientes

Mas flexibilidad El mismo fragmento puede usarse en multiples actividades
Compatible con Por ejemplo, modo horizontal o vertical

distintos layouts

Curso: 24/25 20de 71
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Comunicacion entre fragmentos (4)

;. Como se hace esta comunicacion?

1 El fragmento A define una interfaz con un método al que
se le pasan datos como argumentos

J La actividad implementa el método de esa interfaz
1 El fragmento A invoca al método de la interfaz

 En ese meétodo, la actividad llama al fragmento B
pasandole los datos recibidos como parametros

Curso: 24/25 21de 71
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Ejemplo de App con comunicacion entre fragmentos (1)

Una App esta formada por:
d FragmentoUno: contiene un EditText y un botén
J FragmentoDos: muestra un mensaje en un TextView

J MainActivity: contiene ambos fragmentos

Objetivo: cuando se pulsa el boton de FragmentoUno,
leer el contenido del EditText y mostrar ese texto en el
TextView de FragmentoDos.
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Ejemplo de App con comunicacion entre fragmentos (2)

En FragmentoUno:

J Definir la interfaz;

public interface CanalComunicacion {
void envioMensajes(String mensaje);

}

. Verificar que la actividad ha implementado la interfaz

@Override
public void onAttach(Context context) {
super.onAttach(context);
try {
manejadorCanalComunicacion = (CanalComunicacion) context;
} catch (ClassCastException e) {
throw new ClassCastException(context.toString() + " debe implementar la interfaz CanalComunicacion");

}
}

. ]
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Ejemplo de App con comunicacion entre fragmentos (3)

En FragmentoUno:

 En el manejador del botén, invocar al método de la interfaz pasandole

el contenido del EditText para notificarselo a la actividad:
@Override
public void onClick(View view) {
manejadorCanalComunicacion.envioMensajes(etMensaje.getText().toString());

}
N;

. ]
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Ejemplo de App con comunicacion entre fragmentos (4)
En la actividad:

1 Declarar que implementa la interfaz

public class MainActivity extends AppCompatActivity implements FragmentoUno.CanalComunicacion {

. Implementar el método del interfaz

@Override

public void envioMensajes(String contenidoMensaje) {

// Invocar a un método de FragmentoDos para pasarle el mensaje

FragmentoDos idFragmentoDos = (FragmentoDos)
getSupportFragmentManager().findFragmentByld(R.id.contenedorFragmentoDos);

idFragmentoDos.recibirMensajes (contenidoMensaje); // Invocar a un método de FragmentoDos

}

. ]
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Ejemplo de App con comunicacion entre fragmentos (5)
En FragmentoDos:

. Implementar el método que invoca la actividad

public void recibirMensajes(String contenidoMensaje) {
mensaje.setText("Me llama la actividad y me pasa este dato: "
+contenidoMensaje+"\n");

. ]
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Compartir datos entre la actividad y fragmentos (1)
] Se puede usar un objeto de una clase que herede de
ViewModel. Ese objeto se compartira entre la actividad y
los fragmentos. Ejemplo:

public class DatosCompartidosViewModel extends ViewModel {

public int unEntero;

)
J En la actividad:

private DatosCompartidosViewModel datosCompartidosViewModel;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
datosCompartidosViewModel = new ViewModelProvider(this).get(DatosCompartidosViewModel.class);

}

. ]
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Compartir datos entre la actividad y fragmentos (2)
- En los fragmentos:

public class Fragmento extends Fragment {
private DatosCompartidosViewModel datosCompartidosViewModel;

@Override

public void onAttach(Context context) {
super.onAttach(context);
datosCompartidosViewModel = new

ViewModelProvider(getActivity()).get(DatosCompartidosViewModel.class);

. ]
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Ejercicio 2 (1)
1 A partir del proyecto “4 Listado paises personalizado” de la sesion
4, crea un proyecto con las siguientes caracteristicas:
*  Nombre: “7 Listado de paises con fragmentos”

* Paquete: dam.listadopaisesfragmentos
* Directorio: 7-ListadoPaisesFragmentos

 Modifica la aplicacion:

* Crea dos fragmentos:
* Fragmento listado: mostrara la lista de paises
* Fragmento detalle: mostrara la bandera, nombre de pais y poblacién
° En la orientacion vertical se usaran dos actividades:
« Actividad inicial: mostrara el fragmento listado
« Actividad detalle: mostrara el fragmento detalle. Se inicia al seleccionar
un pais por lo que recogera los datos del pais que debe suministrar la
actividad inicial
* En la orientacion horizontal solo se usara la actividad principal
* Guardar y recuperar el estado en cambios de orientacién
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Ejercicio 2 (2)

Actividad detalle con un disefio
que incluye el fragmento detalle

Actividad inicial con un disefio
que incluye el fragmento listado

CEo®a ‘ GEOOa

7 Listado de paises con fragmentos 7 Listado de paises con fragmentos

Lista de paises: Seleccion actual:

= Espafia
4694 millones gz Suecia
1023 misones
g3 Francia
67.06 millenes.
mw Alemania
83.02 millenes.
1y 'talia
60,36 millnes

Reino Unido
B s

Fragmento listado

- Polonia
57,97 milanes

gy Rumania
9.41 milles

== Paises Bajos
728 millcnes

Fragmento detalle

gy Bélgica
4 millanes

= Grecia
T 1042 milenes
Portugal

- 10.2 milleaes

gz Suecia
1023 millenes

== Hungria
=
2.56 millanes

— Rialnrriieia

Curso: 24/25

Vuelta a la actividad
inicial

GEvOa

7 Listado de paises con fragmentos

Lista de paises:
& Espana
46.94 millones.
g3 Francia
67,05 milonas
mw Alemania
B3.02 millones:
gy 'talia
50,38 milones:
Reino Unido
E 66.65 millones:
e PoloOnia
37.97 millones
g3 Rumania
9.41 milones
= Paises Bajos
7,28 milones
Bélgica
I ' A5 millnes
= Grecia
T 1042 millones

gm Portugal
0.2 milones.

== Hungria
I~
9.64 millones

= Rialnrricia
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Ejercicio 2 (3)

Actividad inicial con disefio de un LinearLayout vertical
que contiene el fragmento listado, un separador y el
fragmento detalle:

] ©)

7 Listado de paises con fragmentos

Lista de paises:
Seleccion actual:

H-] Suecia
10.23 millones

Fragmento listado Fragmento detalle

. ]
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Ejercicio 2 (4)

Pistas (1):

L Al pasar el cédigo que originalmente estaba en la actividad al fragmento, algunos métodos
que necesitan el objeto context de la actividad. Cuando el método estaba en la actividad se
usaba this. Ahora que el método esta en el fragmento hay que usar getContext ().

Ejemplo:
* En la actividad:

Adaptador adaptadorPaises = new Adaptador (this, datosPaises.getlListaPaises())

* En el fragmento:
Adaptador adaptadorPaises = new Adaptador (getContext (), datosPaises.getlListaPaises())

También puede ocurrir con otros meétodos que estaban disponibles en la actividad, por
ejemplo getSupportFragmentManager (), que dentro del fragmento habra que invocarlos
con getActivity () .getSupportFragmentManager ()

1 Orientacidon horizontal: En la clase del fragmento detalle se puede crear un método para
modificar el contenido de objetos de su disefio. De esta forma, cuando el fragmento detalle ya
esta creado, puede invocarse a ese método desde la actividad para no crear siempre un nuevo
fragmento detalle cuando se desea modificar el contenido.

. ]
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Ejercicio 2 (5)

Pistas (2):

 Un fragmento no tiene el método onRestoreInstanceState (), por lo que tendra
gue recuperar los datos dentro de onCreate () cuando haya Bundle

 En el fragmento listado, tener esto en cuenta:
O En onCreate () poner el codigo que no necesite del disefio, pues este no se ha
creado todavia
O Elmétodo onCreateview (), dejarlo tal y como propone la plantilla
O Implementar onviewCreated () con todas las acciones que se necesitan sobre el
disefo, pues en ese punto ya esta creado

o En la actividad que muestra el detalle, en la orientacion vertical, dentro de
onCreate () hay que determinar si ha habido un cambio de orientacion a
horizontal, pues el sistema va a reiniciar esta actividad y esto ya no tiene sentido.
Por ello hay que ver la orientacion actual y si es horizontal, terminar la actividad
(con finish())

o Tener en cuenta que, al girar el terminal, se vuelven a crear los fragmentos que

existieran en la orientacién anterior, ademas de la actividad
. ]
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API| Google Maps

] Permite usar mapas de Google Maps en las
aplicaciones

1 No es gratuita. Esta limitada a un n° de solicitudes
mensuales

1 Para poderla usar en una aplicacion hay que registrar la
aplicacion en ,
asociandola a una cuenta de usuario de Google, y se
obtendra una clave que hay que introducir en Ia
aplicacion

Curso: 24/25 34de 71
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Crear proyecto en Google Cloud

Seguir los pasos de la pagina:

1. Boton: Crear un nuevo proyecto (abre nueva ventana)

2. Autenticarse con una cuenta Google (por ejemplo la del
terminal)

. Crear proyecto nuevo

Habilitar la facturacion

B~ W
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n@% Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Crear proyecto nuevo en Google Cloud
= Google Cloud Q a i

Proyecto nuevo

A Tienes 24 projects restantes en tu cuota. Solicita un incremento o borra
algunos proyectos. Mas informacion [2

MANAGE QUOTAS[A

[ Nombre del proyecto * |

DAM Mapas ]

-417907. No se puede cambiar mas adelante. EDITAR

[ Ubicacion *

Hh Sin organizacion EXPLORAR ]

Organizacion o carpeta superior

o SR
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Habilitar facturacion (1)

= Google Cloud Q Qo

= Google Cloud Q Q0

Cuentas de facturacién

o Para ver esta pagina, selecciona un proyecto. .
Facturacion

Este proyecto no tiene cuenta de
facturacion

SELECCIONAR PROYECTO CREAR PROYECTO

Selecciona un proyecto reciente ) )
Este proyecto no esta vinculado con una cuenta de facturacion

DAM Mapas

ID del proyecto: dam-mapas-417907

VINCULAR UNA CUENTA DE FACTURACION

. . I ADMINISTRAR CUENTAS DE FACTURACION I
Organizacion: No organization

Ultime acceso: hace 2 minutos

. ]
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Habilitar facturacion (2)

= Google Cloud Q Q

= Google Cloud Q 4
Crea una cuenta de facturacion nueva

Facturacion

Cuenta de facturacion para DAM

Nombre * |
MIS CUENTAS DE FACTURACION MIS PROYECTOS [ I

recordar de qué se trata.

| CREAR CUENTA |

Pais *
[ Espafia - ‘
= Filtro ZIELLEN 0 c %) Ingresar el nombre o el valor de la propiedad
Moneda
O Mombre de cuenta de facturacion ID de cuenta de facturacion EUR

Mo hay cuentas para mostrar con el filtro actual.

EZZ oo
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Habilitar facturacion (3)

Configurar el perfil de facturacion Cuenta de facturacién para DAM

Procesamiento de pagos

Establece |la cuenta de facturacion del

Sin pagos autom. en pruebas. 1 »
& ned . proyecto “DAM Mapas
Los pagos automaticos solo comienzan una vez que se activa una cuenta
pagada de Google Cloud de forma manual. Selecciona una cuenta de facturacién de Google Maps Platform para usar con

este proyecto. Es posible que algunas cuentas de facturacion no estén
disponibles.Mas informacion [2

Forma de pago ® Mi cuenta de facturacion de Maps

I Cuenta de facturacion *

- Mastercard ---- 3893 " 0dOS [0S Cargos de es1e Proyecto se realizaran a la cuenta que
selecciones agui.

La informacion personal que incluya aqui se agregara a su perfil de pagos. Se almacenara de

forma segura y se manejara de cenfermidad con la Politica de Privacidad de Google.

CANCELAR ESTABLECER CUENTA

ENVIAR Y HABILITAR LA FACTURACION
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Obtener una API Key (1)

Seguir los pasos de esta pagina:

1. Boton: Ir a la pagina de credenciales (abre nueva ventana)
Seleccionar proyecto existente (o crear uno nuevo)

Obtener la API Key

s W D

Restringir la API Key:

[0  Siempre hacerlo en aplicaciones que se compartan con otras
personas

[0  No hacerlo en los proyectos que subais a Moodle para que el
profesor los pueda ejecutar

. ]
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u@ Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Obtener una API Key (2)

Go gle Cloud ‘ Selecciona un proyecto v ‘ Q @ @ @

7 Google Maps Platform Claves y credenciales

czo Descripcion general
o Para ver esta pagina, selecciona un proyecto.

WL APlsyservicios SELECCIONAR PROYECTO  CREAR PROYECTO

il  Métricas

[&] Cuotas Selecciona un proyecto reciente

I O~ Claves y credenciales I

DAM Mapas
- Asistencia

ID del proyecto: dam-mapas-417907
2o Biblioteca de soluciones Qrganizacién: No organization

Ultimo acceso: hace 4 horas

Administracion de mapas

o
¢»  Disefios de mapa

-~ ~

[E  Notas de version

Curso: 24/25 41 de 71



YOIND3LIX

o}
u Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Obtener una API Key (3)

Comienza a usar Google Maps Platform

Ya esta todo listo para que comiences a desarrollar. Esta es la clave de AF,
. . . . Esta es la API key que
que necesitas para la implementacion. Se puede hacer referencia a la cla
i hay que poner en el
APl en la seccion Credenciales. fichero Manifest

Tu clave de API
[ AIzaSyCVBNwUoeSHSukADpBO1FS58r8Ys4PcNPY 0
Crear alertas de presupuesto para recibir actualizaciones de mis (7]

gastos y notificarme cuando esté por exceder el credito mensual de
$200 de Google Maps

IR A GOOGLE MAPS PLATFORM
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Obtener una API Key (4)

Proteger la clave de API

Para proteger tu cuenta contra el uso malicioso no deseado, te recomendamos
que restrinjas la clave de API de Google Maps Flatform. [4

Select restriction type

ITAL VEZ MAS TARDE I RESTRINGIR CLAVE
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APL

g8

®» © =

Restringir la APl Key (1)

Google Cloud

Google Maps Platform

Descripcion general

APls y servicios

Métricas

Cuotas

Claves y credenciales
Asistencia

Biblioteca de soluciones
Administracién de mapas
Dizefios de mapa

Conjuntos de datos

Motas de versidn

o* DAM Mapas - l l Buscar (/) recursos, documen...

Claves y crede...

Todas las API de Google Maps Platform v  + CREAR CREDENCIALES

Credenciales compatibles con esta API

Para ver todas las credenciales, visita Credenciales en la seccion APl y servicios

Recuerda configurar la pantalla de consentimiento de OAuth con informacion sobre tu app.

A
CONFIGURAR PANTALLA DE CONSENTIMIENTO
Claves de API
Nombre Fecha de creacion Restricciones * Acciones
A Maps APl Key 21 mar 2024 Ninguno MOSTRAR CLAVE  §

ID de clientes OAuth 2.0

Nombre Fecha de creacion Tipo ID de cliente Acciones

No hay clientes de OAuth para mostrar

Cuentas de servicio Administrar cuentas de servicio

Correo electronico Nombre P Acciones

No hay cuentas de servicio para mostrar

QBuscarl Eq @ ®
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APL

B8

® @ =

Restringir la APl Key (2)

Google Cloud

Google Maps Platform

Descripcion general

APls y servicios

Métricas

Cuotas

Claves y credenciales

Asistencia

Biblioteca de soluciones

Administracion de mapas

Disefios de mapa

Conjuntos de datos

MNotas de version

o DAM Mapas v ] l Buscar (/) recursos, documen...

Q_ Buscar

=~ NENG

Claves y crede...

Todas las API de Google Maps Platform w <+ CREAR CREDENCIALES

Credenciales compatibles con esta API

Para ver todas las credenciales, visita Credenciales en la seccion APl y servicios

A Recuerda configurar la pantalla de consentimiento de OAuth con informacidn sobre tu app.

CONFIGURAR PANTALLA DE CONSENTIMIENTO

Claves de API
Nombre Fecha de creacion Restricciones * Acciones
A Maps APl Key 21 mar 2024 Ninguno MOSTRAR CLAVE 3
Editar clave de API
ID de clientes OAuth 2.0
Borrar clave de API
Nombre Fecha de creacién +J» Tipo ID de "
Mo hay clientes de OAuth para mostrar
Cuentas de servicio Administrar cuentas de servicio
Correo electrénico Nombre P Acciones

Mo hay cuentas de servicio para mostrar

®

O ——
Curso: 24/25
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Restringir la APl Key (3)

Google Cloud [ &* DAM Mapas l [ Buscar (/) recursos, documen...

APT APIs y servicios Las restricciones de aplicaciones limitan el uso de las claves de
AP| a sitios web, direcciones IP y aplicaciones para Android o i05
especificas. Puedes configurar una restriccion de aplicaciones

- P e
<»  APIs y servicios habilitados por clave.

i Biblioteca (O Ninguno
(O sitios web
(O Direcciones IP

(® Apps para Android e—

(O Apps para oS

Or Credenciales
Hd Pantalla de consentimiento ...
Sy Acuerdos de uso de paginas

Restricciones de Android

Restringe el uso de la clave de APl a las apps para Android
especificadas. Agrega el nombre del paguete y la huella digital del
certificado SHA-1 para cada app.

ADD —

= Filtre Ingresar el nombre o el valor de la propiedad (2]

D Estado Nombre del paguete Huella digital Editar

No hay filas para mostrar

Restricciones de API

Las restricciones de AP especifican las API habilitadas que esta
clave puede llamar.

M

QBuscarl [Eh @ ®@ : Q

A fin de restringir una clave de API a aplicac
la huella digital de un certificado de depurai

Huella digital del certificado de depur

Para Linux o mac0OS:

5 keytool -list -v -keystore ~/.z

Para Windows:

5 keytool -list -v -keystore "%US

Huella digital del certificado de lanza

§ keyteol -list -v -keystore your

Reemplaza your_keystore_name por la ruta
nombre del almacén de claves, incluida la e
your_alias_name por el alias con el que cre:
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API APIsy servicios

Restringir la APl Key (4)

= Google Cloud | e* DAMMapas w H Buscar (/) recursos, documentos, productos... Q, Buscar | @ ®@

apucaciones Huella digital del certificado de depuracidn

Las restricciones de aplicaciones limitan el uso de las Para Linux o mac0s:

claves de AP a sitios web, direccicnes IP y aplicaciones

<% APIsy servicios habilitados para Android 0 i0S especificas. Puedes configurar una
restriccidn de aplicaciones por clave.

il Biblioteca

O Ninguno Para Windows:

©+  Credenciales () sitios web
(O Direcciones IP
H3 Pantalla de consentimiento ...
@® Apps para Android

S»  Acuerdos de uso de paginas () Apps para i0S

Restricciones de Android

Restringe el uso de la clave de APl a las apps para Android
especificadas. Agrega el nombre del paguete y la huella
digital del certificado SHA-1 para cada app.

Agregar una aplicacion para Android

Nombre del paquete *
[ dam.mapademo l ]

77:32:56:C6:4C:3B:2A:21:9A:44:00:89:6E:08:DD:

<l

CANCELAR

LISTO

-
H
H

5 keytool -list -v -keystore ~/.android/debug.k

§ -keystore "%USERPROFILE%\.android\debug.keysta

Huella digital del certificado de lanzamiento

4 keytool -list -v -keystore your_keystore_name

Reemplaza your_keystore_name por la ruta de acceso compls
nombre del almacén de claves, incluida la extension keystore |
your_alias_name por el alias con el que creaste el certificado.

\_f_\

No hacerlo para los
[Huella digital del certificado SHA-1 fﬁ proyectos que subais a
moodle
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Restringir la APl Key (5)

= Google Cloud ‘

API APIsy servicios

s APIsy servicios habilitados

EE

Biblioteca

O Credenciales

4 Pantalla de consentimiento ...

Su Acuerdos de uso de paginas

<1

(O Apps para i0S

Restricciones de Android

Restringe el uso de la clave de AP a |as apps para Android especificadas. Agrega el nombre del
paquete v la huella digital del certificado SHA-1 para cada app.

ADD

= Filtro  Ingresar el nombre o el valor de la propiedad (7]
|:| Estado Nombre del paquete Huella digital Editar
a dam.mapademo 77:32:56:C6:4C:3B:2A:21:9A4:44:00:85 ra

Restricciones de API
Las restricciones de API especifican las API habilitadas que esta clave puede llamar.
(® No restringir clave

Esta clave puade llamar a cualguier AP

(O Restringir clave
Nota: Es posible que la configuracidn tarde hasta 5 minutos en aplicarse.

CANCELAR

a* DAM Mapas = | ‘ Buscar (/) recursos, documentos, productos... Q Buscar | |Z| @ @

e

§ -keystore "%USE
—

Huella digital del ce

§ keytool -list
R
Reemplaza your_keyst

nombre del almacén d
your_alias_name por &
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Crear proyecto con una actividad de mapa (1)

« = e e cion control ~ L Pixel6aAPI27 v  tappv [ LF T H & Q 8 ® - o x

[ Android - e

&a v Coapp &
> [ manifests

v [java (©) Java Class Dn

» [£] dam.mapademo [ Kotlin Class/File F‘

New > =

> [2] dam.mapademo
</> Android Resource File
> Eldammapademo  Adq C++ to Module = Aol o +
ndroid Resource Directory

> [2res
> & Gradle Scripts & Cut Cirl+X [ Sample Data Directory
= Copy Cl+C = File
Copy Path/Reference... =2 scratch File Ctrl+Alt+Mayls+Iinsertar
[l Paste Ctrl+V [ Package ft
Find Usages Alt+F7 & Image Asset
Find in Files... Crl+Mayus+F = Vector Asset
Replace in Files... Ctri+Mayus+R A CMakelLists.txt
Analyze i = Activity > 4 Gallery... K
Refactor ? = Fragment B Android TV Blank Views Activity
Bookmarks b = Folder 1 A Basic Views Activity
= Reformat Code Ctrl+ Alt+L : LSJ:;ZOHW : g Bottom 'Tlavigalio‘n‘\«'iews Activity
Optimize Imports Ctrl+Alt+0 - Automotive \ B Empty Views ’lﬂd‘“y
= Delete... suprimit L ! A Fragment + ViewModel
g Fullscreen Views Activity
&3 Open in i = Wear 1 8 Login Views Activity
@ Local History > = 1 B Mavigation Drawer Views Activity
Repair IDE on File = AlDL > B primary/Detall Views Flow
E| “_» Reload from Disk = Widget 1 T Responsive Views Activity
0] _ Compare With... Ctrl+D : z::il:se : ] Scrflling Vliews Aclfvlity
0 Settings Views Activity
&) Mark Directory as > = Other > A Tabbed Views Activity
{81 Resource Bundle
i @ EditorConfig File
0 7-MapaDemo > Dapp > src » Dmain > java > dam > [E] mapadema &7 Version Catalog 0 +

Curso: 24/25 49 de 71



u@ Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Crear proyecto con una actividad de mapa (2)

= = (M) 7 Mapademo ~ Version control ~ [, Pixel 6a API 27 ~ appv [ L i) H € Q B8 @® - o x
[ Android ~ iy
ga v C2app &7
> [Jmanifests New Android Activity 0 7
) ~ [Djava X
> [£3 dam. ; ; : e -
B &
> [¢] dam.mapademo (and
> [=1 dam.mapademo (tesf] +
> [2res
> &7 Gradle Scripts
. uap
Empty Activity Basic Views Activity Bottom Mavigation Views Activity Empty Views Activity
g
(===
Fullscreen Views Activity Google AdMob Ads Views Activill Google Maps Views Activity boogle Pay Views Activity
y
&3 —— -
— .
@ - =
E )
o e I
tJ
0O 7-MapaDemo > Dapp > src > Omain > java > dam > [E] mapademo 0 +
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Aplicacion con mapa: AndroidManifest.xmi

[CI Gradle sync finished in 7 5 949 ms (a minute ago)

CRLF UTF-2 EA 4spaces Tl

.  File Edit View MNavigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help 7 Mapa demco - AndreoidManifestxml [7_Mapa_demo.app.main] = O *
7-MapaDemo  app src main e AndroidManifestaoml A v | mapp v [L Pixel 6a API2T * | P - "y - i& e [ Q ° (2]
g M Andr.. € T = | & —  activity_mainxml € MainActivity java £ MapsActivity.java we: AndroidManifest.xml 3 ®
£ v Dzapp 1 k?xml version="1.6" encoding="utf-g"?> ¥2 A v &
= s . . s =
- e manifests 2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" g
i : 4 . =
_ we AndroidManifest.cml 3 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"> E
:é - java
5 ~ [ dam. d s
2 am-mapacemo : <application -
s € MainActivity . 2]
E - android:allowBackup="true" g
2 € MapsActivity . . . =
= . 7 android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules"
= > dam.mapademnao (android
L] 5 dam.mapademo (test) android:fullBackupContent="@xml/backup_rules I
> Meres g = | android:icon="@mipmap/ic_launcher" 1
> @ Gradle Scripts 16 android:label="7 Mapa demo" _i
11 n android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round" £=
12 android:supportsRtl="true" E
13 android:theme="@style/Theme._7HapaDemo" -
1 tools:targetApi="31">
. [y
15 =
&l -- g
1 < H
17 TODO: Before you run your applicatien, you need a Google Maops API key. =
1 £
= . - N . o
E 1! To get one, follow the directions here:
. 2 o
21 https://develeopers.qooqle.com/maps/documentation/android-sdk/qet-opi-key Z
E 22 :
§ 23 Once you have your API key (it storts with "AIza"), define a new property in your| g
E £
: 2¢ project's locol.properties file (e.g. MAPS_API_KEY=Aiz ., replace the 8
25 "YOUR_API_KEY" string in this file with "${MAPS_API_KEY}".
z 2 --> u]
5 . —_— =
= 2 <mNeta-data 2
i andnaid:-nama-"ram Aannnla andnnid aan ADT WEV" 8
u . g
Text Merged Manifest ]
VP version Cantral =7000 O Problems B Terminal @ app Quality Insights © services 4 App Inspection = Logcat  “S\ Build @ Profiler I, Layout Inspectar
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Aplicacion con mapa: AndroidManifest.xmi

1:\.-.I__

TODO: Before you run your applicaotion, you need a Google Maps AFPI key. Url para obtener la

Google Maps API key

To get one, follow the directions here:

https://developers.google. com/maps/documentation/android-sdk/get-api-key

Once you hove your API key (it starts with "AIza"), define o new property in your
project's locol.properties file (e.g. MAPS_API_KEY=Aiza...), and replace the
"YOUR_API_KEY" string in this file with "${MAPS_API_KEY}".

——

<meta-data
androld:name="com.google.androlid.geo. API_KEY"
android:value="YOUR_API_KEY" />

Dénde poner la Google

Maps API key
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Actividad con mapa: diseno

activity_maps.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<fragment xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/map"
android:name="com.google.android.gms.maps . SupportMapFragment"
android:layout width="match parent"

android:layout height="match_ parent"
tools:context=".MapsActivity" />

7 > d

% ":“Mar de China
“ Oriental

Mar de
Filipinas

Filipinas
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Actividad con mapa: codigo

public class MapsActivity extends FragmentActivity implements OnMapReadyCallback {

Vi b2

private GoogleMap mMap;
private ActivityMapsBinding binding;

Mar de

QOverride Filinas

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate (savedInstanceState) ;

Filipinas

binding = ActivityMapsBinding.inflate (getLayoutInflater()); -
setContentView (binding.getRoot()) ; Hate s L0 ! s =
g Arfua  Guinea Sglmen

// Obtain the SupportMapFragment and get notified when the map is ready

// to be used. s el ol
SupportMapFragment mapFragment = = Australia Marker in Sydney
(SupportMapFragment) getSupportFragmentManager () ' ,
. findFragmentById (R.id.map) ; NS

mapFragment.getMapAsync (this) ;

Mar de
Tasmania Nueva
Zelanda

/**
* Manipulates the map once available.
* This callback is triggered when the map is ready to be used.

* This is where we can add markers or lines, add listeners or move the cgmera. In thi
*

*/
@QOverride
public void onMapReady (GoogleMap googleMap) { <€
mMap = googleMap;

// Add a marker in Sydney and move the camera

LatLng sydney = new LatLng(-34, 151);

mMap .addMarker (new MarkerOptions () .position(sydney) .title("Marker in Sydney"));
mMap .moveCamera (CameraUpdateFactory.newLatLng (sydney)) ;
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Modificacion del diseno

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2?>

<fragment xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:map="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/map"
android:name="com.google.android.gms.maps .SupportMapFragment"
android:layout width="match_ parent"
android:layout height="match parent"
tools:context=".MapsActivity" />

Ejemplo

Philippine Sea

Philippines

Banda Sea | Papua New
Arafuz Sea  Guinea

NI Coral Sea

o
Australia

EN
HEW

Great
Australian
Bight

— Tasman Sea New

Zealand

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="match_parent"

android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="@+id/textView"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="1"
android:text="Ejemplo"
android:textAlignment="center"
android:textSize="24sp" />

<fragment
android:id="@+id/map"
android:name="com.google.android.gms.maps.SupportMapFragment"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="0dp"
android:layout_weight="20"
tools:context=".MapsActivity" />

</LinearLayout>
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E Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

APl Google Map: Tipos de vistas

J Normal;

Valor por defecto. Mapa tipico con calles y vias de comunicacién
mMap . setMapType (GoogleMap.MAP TYPE NORMAL) ;

J  Satélite:

Vista de satélite. Las calles y vias de comunicaciéon no son visibles
mMap . setMapType (GoogleMap.MAP TYPE SATELLITE) ;

J Hibrido :

Vista de satélite con informacion textual de calles y vias de comunicacién
mMap . setMapType (GoogleMap.MAP TYPE HYBRID) ;

J Terreno:

Vista topografica
mMap . setMapType (GoogleMap.MAP TYPE TERRAIN) ;

Estas vistas también pueden indicarse en el atributo map:mapType del fichero
XML. Por ejemplo map :mapType="hybrid"
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u@g Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

APl Google Map: posicion de la camara

La vista del mapa se modela como una camara que mira hacia un mapa
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APl Google Map: posicion de la camara

1 Para mover la camara a una posicion se usa la clase CameraUpdate
Los objetos de esta clase se obtienen de la clase factoria
CameraUpdateFactory

1 Algunas operaciones que pueden hacerse con la camara:
1. Establecer una coordenada:
LatLng punto = new LatLng(-34, 151);
2. Mover la camara a la coordenada y hacer zoom de la vista de la camara:
* Inmediato :
mMap .moveCamera ( CameraUpdateFactory.newlLatLng(punto,17.0f));

* Mediante una animacion :
mMap .moveCamera ( CameraUpdateFactory.newLatLng (punto));

mMap.animateCamera ( CameraUpdateFactory.zoomTo(17.0f));
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uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Ejercicio 3 (1)
1 Crea un proyecto nuevo, con las siguientes caracteristicas:
* Nombre: “7 Mapa demo”

* Paquete: dam.mapademo
* Directorio: 7-MapaDemo

U

Obtén un clave google_maps_key sin restriccion

U

La actividad inicial debe tener un boton para abrir la actividad del mapa

U

Modifica el fichero de diseio para anadir cuatro RadioButtons que
permitan seleccionar diferentes vistas del mapa.

1 Situa el mapa en la localizacion de la ETSIST. Obtén las coordenadas
de

J Habilita los botones de zoom: en onMapReady () afade:
UiSettings uis = mMap.getUiSettings(); uis.setZoomControlsEnabled (true);

J Ponunicono ala aelicacién
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Ejercicio 3 (2)
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ugg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

API Google Map: eventos del mapa (1)

J Si se quiere tratar el evento que se produce al tocar el mapa, se

dispone de estas interfaces:

®* GoogleMap.OnMapClickListener
* GoogleMap.OnMaplLongClickListener

1 Para capturar estos eventos hay que establecer los manejadores:

* GoogleMap.setOnMapClickListener (OnMapClickListener)
* GoogleMap.setOnMapLongClickListener (OnMapLongClickListener)

] Estos manejadores invocan estos métodos:
* onMapClick (LatLng)
* onMapLongClick (LatLng)
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u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

API Google Map: eventos del mapa (2)

Ejemplo de implementacion:

public class MapsActivity extends FragmentActivity implements OnMapReadyCallback,
GoogleMap.OnMapClickListener, GoogleMap.OnMaplLongClickListener ({

private GoogleMap mMap;

@Override
public void onMapReady( GoogleMap googleMap ) {
mMap = googleMap;

// Establecer los manejadores de los de eventos al tocar el mapa:
mMap . setOnMapClickListener ( this );
mMap . setOnMapLongClickListener( this );

@Override
public void onMapClick( LatLng punto ) {
Toast.makeText(this, "Has hecho clic en : "+ punto.toString(), Toast.LENGTH SHORT) .show() ;
}
@QOverride
public void onMaplongClick( LatLng punto ) {
Toast.makeText(this, "Has hecho clic largo en : "+ punto.toString(), Toast.LENGTH SHORT) .show() ;

}
}

LRSS
Curso: 24/25 62 de 71




G // ventana de informacidn

(D _

U O

Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

APl Google Map: marcadores (1)

Un marcador es un objeto de la clase Marker, usado para
identificar una localizacion concreta de un mapa.

Se affaden con GoogleMap.addMarker (MarkerOptions)

Un marcador se particulariza con un objeto de la clase
MarkerOptions. Algunas opciones:
* Posicion en el mapa
* Titulo y texto
* Elicono mostrado
* Eventos a procesar

EJempIO public void onMapReady(GoogleMap mMap) {
Latlng madrid = new LatLng (40.4284620900421, -3.70289116962) ;

MarkerOptions marcadorOp=new MarkerOptions() ;
marcadorOp.position (madrid) ;

marcadorOp.title ("Soy el marcador de madrid") ;

Marker marcador = mMap.addMarker (marcadorOp) ;
marcador.showInfoWindow(); // Por defecto no muestra la

mMap .moveCamera (CameraUpdateFactory.newLatLng (madrid)) ;




uﬁgg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

APl Google Map: marcadores (2)

J Si se quiere tratar el evento que se produce al tocar un
marcador, se dispone de esta interfaz:
GoogleMap.OnMarkerClickListener
1 Para capturar este evento hay que establecer un
manejador:
GoogleMap.setOnMarkerClickListener (OnMarkerClick)

] Este manejador invoca el método onMarkerClick (Marker)

J El comportamiento por defecto, si no se establece
manejador, es mostrar una ventana de informacion (con el
titulo, por ejemplo) y centrar el mapa en el marcador.
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E{Eg% Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

APl GoogleMap: marcadores (3)

public class MapsActivity extends FragmentActivity implements OnMapReadyCallback,
GoogleMap.OnMarkerClickListener {

private GoogleMap mMap;

Latlng madrid = new LatLng (40.4284620900421, -3.70289116962) ;
mMap.addMarker (new MarkerOptions () .position (madrid)) ;
mMap.moveCamera (CameraUpdateFactory.newLatLng (madrid) )
mMap . setOnMarkerClickListener (this); // Establecer manejador al tocar un marcador

}

public boolean onMarkerClick (Marker marker) {
Toast.makeText(this, "Me has tocado!", Toast.LENGTH LONG) .show() ;

return false;
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u@gg Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Configurar los limites del mapa

 En el caso de querer que la camara se situe de forma que pueda visualizar
un area determinada del mapa, se dispone de la clase LatLngBounds,
donde al instanciarla se pasan como parametros dos objetos LatLng (),
con las coordenadas suroeste y noreste, del area a visualizar

LatLng suroeste = new LatLng(40.24240793617761, -4.14428179684988);
LatLng noreste = new LatLng(40.92449288404673, -3.4521431163481346);

LatLngBounds comunidadMadrid = new LatLhgBounds(suroeste,noreste);

J Si hubiera muchos puntos en el mapa, el area se puede calcular con la
clase LatLngBounds.Builder

LatLngBounds.Builder area = new LatLngBounds.Builder();
area.include(unPunto); // unPunto es un objeto LatLng
area.include(otroPunto);

area.include(otroPuntoMas);

LatLngBounds comunidadMadrid = area.build(); // Construye un area limitada basandose en los elementos del objeto
LatLngBounds.Builder

. ]
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E{EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Mover la camara a un area determinada

 Para mover la camara a un area determinada, el mapa debe estar cargado,
por lo que habra que sobrescribir el método onMapLoaded() de la
interface OnMapLoadedCallback mediante el
setOnMapLoadedCallback():

meétodo

Pixel de relleno hasta
googleMap.setOnMapLoadedCallback(new GoogleMap.OnMapLoadedCallback() {

el borde de la pantalla
@Override /
public void onMapLoaded() {
mMap.animateCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngBounds(comunidadMadrid, 10));
o bien:

mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(comunidadMadrid.getCenter(), 10));

by

1 Oftra posibilidad teniendo en cuenta el tamano de la pantalla:

// Calcular el ancho y alto de la pantalla del terminal

int ancho = getResources().getDisplayMetrics().widthPixels;

int alto = getResources().getDisplayMetrics().heightPixels;

int relleno = (int) (ancho * 0.3); // Dejar libre un 30% de la pantalla

mMap.animateCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngBounds(comunidadMadrid, ancho, alto, relleno);
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APl Google Map: Formas (1)

J Clase polyline:
Conecta, mediante lineas, un conjunto de objetos LatLng
Usa un objeto de la clase PolylineOption para indicar los objetos
LatLng que se van a usar

 Clase polygon:
Crea un poligono cerrado a partir de un conjunto de objetos LatLng
Usa un objeto de la clase PolygonOptions para indicar los objetos
LatLng que se van a usar

] Clase Circles:
Dibuja un circulo centrado en un objeto LatLng y un radio
Usa un objeto de la clase CircleOptions para indicar la posicion
(objeto LatLng)y el radio en metros

] Es posible definir el estilo, color, ... de las lineas
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E{E EE Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

API Google Map: Formas (2)

LatLng punto=new LatLng (37.35, -122.0);

// Dibuja un cuadrado con Polyline

PolylineOptions polylineOptions = new PolylineOptions();
polylineOptions.add (punto) ;

polylineOptions.add (new LatLng (punto.latitude+0.1,punto.longitude)) ;
polylineOptions.add (new LatLng (punto.latitude+0.1, punto.longitude-0.2)); Hayward
polylineOptions.add (new LatLng (punto.latitude, punto.longitude-0.2));
polylineOptions.add (punto) ;

mMap.addPolyline (polylineOptions) ;

San Leandro
Dublin
Pleasanton
Verona

Sunol

// Dibuja un poligono, con Polygon, con color azul de relleno y lineas rojas
PolygonOptions polygonOptions = new PolygonOptions ()
.add (new LatLng(37.50, -121.8), Palo Alto
new LatLng(37.60, -122.0
new LatLng(37.60, -122.1),
new LatLng(37.50, -122.0)) San Jose
.strokeColor (Color.RED) S
.fillColor (Color.BLUE) ; =
mMap .addPolygon (polygonOptions) ;

" Milpitas

) 7
’ 101 (880,
Mountain QP oL
) View. @

// Dibuja un circulo con Circles ; Siefra Azul
. . . ) , , Redwood 0Opén Space
CircleOptions circleOptions = new CircleOptions () Giove Preserve
Boulder Creek
.center (new LatLng(37.20, -122.0)) HFUT
.radius (8000) ; \ 17 ke temond
circulo=mMap.addCircle (circleOptions) ; Scotts Valley
circulo.setVisible (true); // Por defecto es visible, pero se podria ocultar Davenport
Santa Cruz Capitola
) ) ) O
// Centra el mapa en la esquina inferior derecha del cuadrado Cocdle

mMap .moveCamera (CameraUpdateFactory.newLatLng (new LatLng(37.35, -122.0)));
// Establece el zoom
mMap.animateCamera ( CameraUpdateFactory.zoomTo( 10.0f ) );
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Ejercicio 4 (1)
Modifica el proyecto anterior para:

] Situar dos marcadores con su titulo:

* Enlaentrada de la ETSIST. Este debe mostrar su titulo al inicio
* En la biblioteca del campus

(] Hacer zoom en un area entre esos dos marcadores

Al tocar en algun punto, mostrar mediante un Toast, las
coordenadas, detectando si es una pulsacion corta o larga

] Al hacer clic en uno de los marcadores mostrar mediante un Toast
un texto. Ademas:

° En el de la entrada, dibujar un poligono de cuatro vertices alrededor
* En el de la biblioteca, dibujar un circulo

* Al hacer clic por segunda vez a un marcador, borrar el poligono o el
circulo (dependiendo del marcador al que se hace clic)

Curso: 24/25 70de 71



Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android
Ejercicio 4 (2)
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