EEE Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android
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SESION 9

« Directorios assets y res/raw
* Analizar JSON con JSONODbject
* Analizar XML con SAX

* Almacenamiento persistente
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Ficheros de la aplicacion

1 Si una aplicacion necesita usar ficheros estaticos (audio, video, texto ...),
estos deben existir en el directorio res/raw o en el directorio assets.

J Caracteristicas comunes de los directorios assets y res/raw:

* Sus ficheros no se pueden maodificar en tiempo de ejecucion. Se
empaquetan junto con la aplicacion

* Para poder usar estos directorios, es necesario crearlos previamente
en Android Studio

* Al abrir un fichero, generan un InputStream.

// Asset:

AssetManager am = getAssets();

InputStream f = am.open("directorio/fichero");

// res/raw:

InputStream f = getResources().openRawResource(R.raw.test);
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Ficheros de la aplicacion

Diferencias de assets y res/raw:

asset puede usar una estructura de subdirectorios

asset es mas flexible en los nombres de ficheros (puede tener
mayusculas y espacios)

asset permite listar los ficheros en tiempo de ejecucion

asset detecta errores de apertura en tiempo de ejecucion,
mientras que res/raw en compilacion

Un fichero en res/raw es referenciado por su identificador de
recurso (R.raw.nombre) mientras que un fichero de asset
debe identificarse por su nombre

El acceso a ficheros asset es mas lento que a ficheros en
res/raw
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Directorio assets: creacion
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Directorio assets: creacion de un fichero
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Directorio res/raw: creacion
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Directorio assets: manejo

final StringBuilder respuesta= new StringBuilder();

String linea;
// Leer fichero Asset // Leer fichero res/raw
final AssetManager am = getAssets();
try { try {
final is inputStream = am.open("test.txt"); InputStream is = getResources().openRawResource(R.raw.test);
final BufferedReader bufferedReader = final BufferedReader bufferedReader =
new BufferedReader(new InputStreamReader(is)); new BufferedReader(new InputStreamReader(is));
while ((linea = bufferedReader.readLine()) != null) { while ((linea = bufferedReader.readLine()) != null) {
respuesta.append(linea).append("\n"); respuesta.append(linea).append("\n");
} }
inputStream.close(); inputStream.close();
} catch (IOException e) { } catch (IOException e) {
e.printStackTrace(); e.printStackTrace();
Log.d ("Mensaje","Error al recuperar el fichero “ Log.d ("Mensaje","Error al recuperar el fichero "
+e.toString()); +e.toString());
} }
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Analizador JSON

La clase JSONObject permite analizar documentos JSON

Método Descripcién

Crea un nuevo objeto JSON a partir de un String
con contenido JSON

new JSONObject(String json)

Obtiene una cadena (String) asociada a la clave
dada

getInt(String key) Obtiene un entero (int) asociado a la clave dada

getString(String key)

Devuelve otro objeto JSONODbject anidado bajo la

getISONObject(String key) clave especificada

Devuelve un array JSONArray bajo la clave

getJISONArray (String key) especificada

(de JSSONArray) obtiene una cadena desde una
posicion del array

(de JSONArray) obtiene un JSONODbiject en la
posicion indicada del array
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{
"nombre": "Laura",
"edad": 28,
"direccion": {
"ciudad": "Madrid",
"codigoPostal": "28001"
7
"hobbies": [

"leer",
"senderismo",

{

"nombre": "fotografia",

"nive intermedio"
}
]

}

Ejemplo

try {

JSONODbiject jsonObject = new JSONObject(jsonStr);

// Propiedades simples

String nombre = jsonObject.getString("nombre");

int edad = jsonObject.getInt("edad");

// Objeto anidado

JSONODbject direccion = jsonObject.getJSONObject("direccion");
String ciudad = direccion.getString("ciudad");

String codigoPostal = direccion.getString("codigoPostal");

// Array con elementos mixtos

JSONArray hobbies = jsonObject.getJSONArray("hobbies");
String hobbiel = hobbies.getString(0);

String hobbie2 = hobbies.getString(1);

JSONODbject hobbie3 = hobbies.getJSONObject(2);

String hobbie3Nombre = hobbie3.getString("nombre");

String hobbie3Nivel = hobbie3.getString("nivel");

// Mostrar en log

Log.d("JSON", "Nombre: " + nombre + ", Edad: " + edad);
Log.d("JSON", "Ciudad: " + ciudad + ", Codigo Postal: " + codigoPostal);
Log.d("JSON", "Hobbies:");

Log.d("JSON", "- " + hobbiel);

Log.d("JSON", "- " + hobbie2);

Log.d("JSON", "- " + hobbie3Nombre + " (" + hobbie3Nivel + ")");

} catch (JSONException e) {

e.printStackTrace();
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Ejercicio 1 f
Crea un proyecto nuevo, con las siguientes caracteristicas: )~ v 052

*  Nombre: “9 Assets” 9 Assets
e Paq Uete: dam .aSSGtS Contenido del fichero res/raw:

Retardo en descarga: 5

e DlreCtOI'IO “9-ASSGtS” Retardo en analisis: 30

Contenido del fichero asset:

O Implementa una aplicacion que lea el contenido de un Te damos fa bienvenica  Googe

Te agradecemos que uses los productos y los servicios
f. h I d. . / I ﬁet?oo?le {en adelilante, los "Servicios"). Si resides S
it " E 10 Econdmico E iz}
ichero que se encuentre en el directorio res/raw y lo e .
adelante, "Google"), una compaiiia establecida y que opera

muestre por pantalla (debe permitir scroll, si el texto es S o Gordon e St St Db .
amenos que se indique lo contrario en cualesquiera
grande, y respetar los saltos de linea)

condiciones adicionales.

El uso de nuestros Servicios implica la aceptacion de
estas condiciones. Te recomendamos que las leas
detenidamente.

Nuestros Servicios son muy diversos, por lo que en

También debe leer el contenido de un fichero JSON, que se
. . ocasiones selplueden aplica( condicwoneg o requisitos de
encuentre en el directorio assets, y muestre por pantalla el t e i ensies o ton

los Servicios pertinentes y formarén parte del acuerdo que

ValOr d e S us propied ad eS ] I estableces con Google al usar nuestros servicios.

Use de nuestros Servicios
Debes seguir las politicas disponibles a través de los
O El fichero JSON se llama Configuracién.json y su contenido e
g '-/ y No debes usar nuestros Servicios de forma inadecuada.
Por ejemplo, no debes interferir con dichos Servicios ni
es - intentar acceder a ellos usando un método distinto a la
- interfaz y alas instrucciones proporcionadas por Google.
Solo podras usar los Servicios en la medida en que la ley lo
{ permita, incluidas las leyes y las normativas de control de
las exportaciones y de las reexportaciones que estén en

vigor. Podemos suspender o cancelar nuestros Servicios

" " ‘
retra SO-k| m . { I si no cumples con nuestras politicas o condiciones o si

consideramos que tu conducta puede ser malintencionada.

"descarga": 5,
"analisis": 30

El uso de nuestros Servicios no te convierte en titular de
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Analizar un fichero XML
] Hay diferentes tipos de analizadores XML, por ejemplo SAX o

DOM.

J En un analizador DOM, se carga el documento en memoria y
se manipula desde alli.

J En SAX la iteracion del XML la realiza el analizador generando
eventos push, que deben ser -capturados, segun va
encontrando elementos. Es adecuado para ficheros grandes,
pues no los almacena en memoria durante el procesamiento

J Android dispone de clases tanto para SAX como para DOM y
también una implementacion similar a StAX (variante de SAX
donde el programa solicita de forma explicita la lectura del
siguiente elemento para responder a su evento pull)
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Clases e interfaces usados en SAX

Se usan al menos dos clases y una interfaz para analizar fichero
XML con un analizador SAX:

° . Permite obtener un objeto saxparserFactory
mediante el método newInstance ()

° . Objeto cuya instancia se obtiene mediante el método
newSAXParser () de un objeto saAxParserFactory

° . Interfaz que define los métodos que se deben
implementar en la clase que se va a usar para tratar los eventos
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Analizar un XML con SAX (1)

try {
final SAXParserFactory fabrica = SAXParserFactory.newlnstance();

fabrica.setNamespaceAware(true);
SAXParser analizadorSAX = fabrica.newSAXParser();

final AnalizadorXML analizadorXML = new AnalizadorXML();
final InputStream inputStream = getAssets().open("fichero.xml");
analizadorSAX.parse(inputStream, analizadorXML);

} catch (SAXException | IOException | ParserConfigurationException e) {
Log.d("Errores SAX", "Se ha producido un error: " + e.toString());

s
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Analizar un XML con SAX (2)

class AnalizadorXML extends DefaultHandler {
@Override
public void startDocument() throws SAXException {

super.startDocument();

b

@Override

public void startElement(String namespaceURI, String nombrelLocal, String nombreCualif, Attributes atributos) throws SAXException {
super.startElement(namespaceURI, nombreLocal, nombreCualif, atributos);

b

@Override

public void characters(char ch[], int comienzo, int longitud) throws SAXException{
super.characters(ch, comienzo, longitud);

b

@Override

public void endElement(String namespaceURI, String nombreLocal, String nombreCualif) throws SAXException {
super.endElement(namespaceURI, nombreLocal, nombreCualif);

b

@Override

public void endDocument() throws SAXException {
super.endDocument();
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Estructura de un fichero KML

KML (Keyhole Markup Language): formato de documento XML usado
para representar datos geograficos en tres dimensiones. Ejemplos:

<kml xmlns="http://earth.google.com/kmnl/2.2">
<Placemark>
<description=http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara06303.jpg</des
<styleUrl>#m_ylw-pushpin</styleUrl>

<?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"72>

<kml xmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2"> <ExtendedData>
<Placemarks <Data name="Numero">
. <Value>06303</Value>
<name>Nombre del primer elemento</nams> </Data>
<description:zDescripoion del elemento primero.</description> <Data name="Nombre">
<Point> ql;:i;ge>PLAZA DE CASTILLA (NORTE)</Value=
<ocoordinates>-122.0822035425683,37.42228990140251 ,0</coordinates> </ExtendedData>
</Point> <Point>
<altitudeMode>relativeToGround</altitudeMode=>
</Placemark> <coordinates>-3.68894207537291,40.466063829633,10 </coordinates=>
<Placemark: </Point>
zname>Nombre del segundo elemento</name> </‘P13C9malr<k>
- : - s - - <Placemark>
<de%c11ptlnn>Descr1pclon del elemento segundo.</dsscription> <description>http://informo.munimadrid.es/cameras/Camaraf6304. jpg</des
<Point> <styleUrl>#m_ylw-pushpin</styleUrl>
<coordinates>-142 . 0822035425683, 38. 42228990140251,0</coordinatess <ExtendedData>
</Point> <Data name="Numero"=
=Value>86384</Value>
</Placemark> </Data>
</ kml <Data name="Nombre"=>
<Value>PLAZA DE CASTILLA (SUR)</Value>
</Data>
</ExtendedData>
<Point=>

<altitudeMode>relativeToGround</altitudeMode>
<coordinates>-3.68963237924212,40.4657761535436,10 </coordinates>
</Point=>
</Placemark>
<Placemark=
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Ejemplo de analizador SAX para un KML (1)

Objetivo: obtener el nombre de cada camara a partir de un documento KML con datos de camaras

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity _main);

String resultado = procesarXML();
TextView tvCont=findViewById(R.id.TVasset);

tvCont.setText(resultado);

Contenido del fichero CCTV.kml:

PLAZA DE CASTILLA (NORTE)
2 PLAZA DE CASTILLA (SUR)
jombre: PLAZA DE CUZEO
PLAZA DE LIMA
UATRO CAMINOS
o RINCESA - MORET
jombre: PLAZA GRISTO REY
ombre: GTA DE SAN VICENTE
- PLAZ A DE ESPANA - BAILEN
- PLAZA DE ESPARA - GRAN VIA
mbre: CALLAO - GRAN V1A

private String procesarXML() {

String resultado;
try {
final SAXParserFactory fab = SAXParserFactory.newlnstance();
fab.setNamespaceAware(true);
SAXParser analizadorSAX = fabrica.newSAXParser();
final AnalizadorXML analizadorXML = new AnalizadorXML();
final InputStream is = getAssets().open("CCTV.kml");
analizadorSAX.parse (is, analizadorXML);
resultado = analizadorXML.getResultado();
} catch (SAXException | IOException
| ParserConfigurationException e) {
resultado="Se ha producido este error:\n" + e.toString();

b

return resultado;
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Ejemplo de analizador SAX para un KML (ll)
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Ejemplo de analizador SAX para un KML (3)

@Override

public void endElement(String namespaceURI, String nombreLocal, String nombreCualif) throws SAXException {

super.endElement(namespaceURI, nombrelLocal, nombreCualif);

switch (nombreLocal) { // Procesar los elementos que interesan (normalmente los que contienen texto)

case "Placemark":
// Cuando ha llegado aqui, ya se tienen los datos
resultado.append("Nombre: " + nombre + "\n\n");
break;
case "Value": // Elemento que contiene texto
if (esNombre) {
nombre = contenido.toString().trim();
esNombre = false;
b
break;
case "description":
break;
b

b
@Override

public void endDocument() throws SAXException {
super.endDocument();

b

<kml xmlns="http://earth.google.com/kml/2.2">

<Placemark>
<description>http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara@06303.jpg</des
<styleUrl>#m_ylw-pushpin</styleUrl=
<ExtendedData=
<Data name="Numero">
<Value=06303</Value=
</Data=>
<Data name="Nombre"=>
<Value>PLAZA DE CASTILLA (NORTE)</Value=
</Data>
</ExtendedData>
<Point>
<altitudeMode>relativeToGround</altitudeMode>
<coordinates>-3.68894207537291,40.466063829633,10 </coordinates>
</Point=
</Placemark>
<Placemark=>
<description=http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara@6304.jpg</des
<styleUrl>#m_ylw-pushpin</styleUrls>
<ExtendedData>
<Data name="Numero"=
<Value>06304</Value>
</Data>
<Data name="Nombre"=>
<Value>PLAZA DE CASTILLA (SUR)</Value=
</Data=
</ExtendedData=>
<Poilnt>
<altitudeMode>relativeToGround</altitudeMode>
<coordinates>-3.68963237924212,40.4657761535436,10 </coordinatess
</Point=>
</Placemark=>
<Placemark> 5
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Ejercicio 2

d Crea un proyecto nuevo, con las siguientes

9 Parser camaras

cara Cte r Stl Cas. Contenido del fichero CCTV.kml:
° Nom bre: “9 Pa rser Cémaras,, Nombre: PLAZA DE CASTILLA (NORTE)
Coordena%{as: -3,6889%207537291 ,40.466063829633,10
° Paq u ete d a m ] pa rse rca m a raS El;l&http://|nformo.mun|madr\d.es/cameras/CamaraDﬁSOS

1 HP ” Nombre: PLAZA DE CASTILLA (SUR)
° D|reCtO rlo . 9-Pa rsercamaras Coordenadas: -3.68963237924212,40.4657761535436,10
Url: http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara06304
Jpg
Nombre: PLAZA DE CUZCO

Coordenadas: -3.69023949186136,40.4590641757846,10
Url: http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara06305

O Implementa una aplicacion que lea un fichero KML

(guardado en el directorio assets) con informacion de eEe e e
P9

las camaras de trafico del ayuntamiento de Madrid y

Coordenadas: -3.70406984281203,40.4469910764164,10
Url: http://informo.munimadrid es/cameras/Camara06308

muestre, en un TextView con scroll, los datos g

Nombre: PRINCESA - MORET
Coordenadas: -3.71914660133047,40.4348920483828,10

0 bte n |d oS d e I as Cé maras (n om b re coo rd en ad as y u rl ) Url: hittp://informo. munimadrid.es/cameras/Camara09303

Jpg
Nombre: PLAZA CRISTO REY
d Puedes usar el fichero KML de moodle para este e e i oo i Camara 37808
-Ipg
ejercicio, que es una version modificada (Unicamente L

Url: http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara09307

con la informacion de las camaras) y reducida de:

Nombre: PLAZA DE ESPANA - BAILEN

Coordenadas: -3.71295146769277,40.4220001280111,10
Url: http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara01313

https://informo.madrid.es/informo/tmadrid/CCTV.kml
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Sistema de almacenamiento persistente

1 Una aplicacion puede usar ficheros almacenados en el
directorio Assets o en el directorio res/raw. Pero estos
ficheros deben haber sido guardados previamente antes
de instalar la aplicacion en el terminal, pues se copian al
fichero de instalacion apk. No son por tanto directorios
de escritura durante la ejecucion de la aplicacion.

] Para poder almacenar ficheros en tiempo de ejecucion,
Android dispone de varias alternativas: almacenamiento
en la memoria interna, en una tarjeta SD si existe, en
una base de datos, en la nube ...
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Almacenamiento en memoria interna

J El sitio mas sencillo para almacenar ficheros, que no requiere de
peticion de permisos explicitos al usuario, es la memoria interna:
O Los ficheros se guardaran en el directorio
/data/data/paquete/files/
O Es posible crear subdirectorios a partir de ahi.
O Se puede conocer el path donde se guardan los ficheros de
una aplicacion con el método getFilesDir().
o En Android Studio puede verse el directorio con el Device
File Explorer.

dJ En se exponen los diferentes sistemas de
almacenamiento.
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Desarrollo de Aplicaciones Maviles con Android

Almacenamiento en memoria interna

/data/data/dam.camarasmadrid/files/fichero.txt

File Edit View Mavigate Code Refactor Build Run Tools VC5 wWindow Help

dam  camarasmadrid = ‘© MainActivity = m lecturaFichero 4§ ~ | =, app ¥ [LPixel6aAPI2T v G & = & Mm-S B 20 Q06
-ﬁ = Android - & — ~ i Device Explorer g — '3
g v Mapp 5 ~ v || pixel 6a API 27 Android 8.1 ("Oreo") v §
] > manifests = g
~ java 27 Files  Processes =
o . — 2
E ~ dam.ce.!maraISEnadnd T s C
2 € MainAckivity 2 -
y > dam.camarasmadrid (androidTest) 2 Name Permissions  Date Size o
E > dam.camarasmadrid (Fesk) - . TTrmmmmmmmm o mm e e ceem e :m' i 9&‘
g . (generated) b com.google.andro! .|npu'tmethc drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB m
Y wjava g 31 b com.google.android.music drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB
» [zres _ » com.google.android.onetimeinit drwxrwx—x  2024-04-10 17:45 4KB @
= res (generated) o » W com.google.android.packageins! drwxrwx—x  2024-04-10 17:45 4KB g’,’
> 4 Gradle Scripts b com.google.android.partnersetu drwxrwx—x 2024-04-10 17:45 4 KB =
3 > com.google.android.printservice drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB a
35 » com.google.android. sdksetup  drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB E
- b com.google.android.setupwizare drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB g'
- > com.google.android.syncadapte drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB -
) b3 com.google.android.tts drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB
b com.googleandroid.videos drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB 2
> com.google.android webview drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB E
3 » com.google.android youtube drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB A
b com.ustwo. lwp drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB z
> dam.assets drwxrwx—x  2024-04-1017:45 4 KB %
- v dam.camarasmadrid drwxrwx—x  2024-04-1017:45 4 KB -
2 > cache drwxrws—x  2024-04-10 19:35 4KB
3 > code_cache drwxrws—x 2024-04-1019:35 4 KB
v files drwxrwx—x 2024-04-10 19:35 4 KB
_ = Ffichero.txt -TW-rw— 2024-04-10 19:35 33B
b jp.co.omronsoft.openwnn drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB
b org.chromium.webview_shell drwxrwx—x 2024-04-1017:45 4 KB
7 b local drwxrwx—x  2024-04-10 17:45 4KB
> dev drwxr-xr-x 2024-04-1017:45 1,3KB
; > B ekc lrwxrwxrwx ~ 1970-01-01 01:00 1B
S - > mnk drwxr-xr-x 2024-04-1017:45 2208B
A > oem drwxr-xr-x 1970-01-01 01:00 40B
- 51 > proc dr-xr-xr-x 2024-04-1017:45 0B Eé'
P 52 > root drwx— 2018-01-09 21:31 40B §
] £3 > sbin drwxr-x— 1970-01-01 01:00 100B 2
_E B > M sdcard lrwxrwxrwx ~ 1970-01-01 01:00 21B E’
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Escribir fichero en almacenamiento interno

private void escrituraFichero(String nombreFichero) {

try {
final FileOutputStream fileOutStream = openFileOutput(nombreFichero, Context. MODE PRIVATE);
final BufferedWriter buffWriter = new BufferedWriter(new OutputStreamWriter(fileOutStream));
buffWriter.write("Contenido a guardar en el fichero");
buffWriter.close();
Log.d ("Mensaje","El fichero se ha guardado en "+getFilesDir()+ File.separator+nombreFichero);

} catch (IOException e) {

Log.e ("Mensaje","Error al guardar el fichero "+e.getMessage());

}
}
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Leer fichero de almacenamiento interno

private String lecturaFichero(String nombreFichero){

StringBuilder respuesta=new StringBuilder();

String linea;

try {
final InputStream inputStream = openFilelnput(nombreFichero);
final BufferedReader buffReader = new BufferedReader(new InputStreamReader(inputStream));
while ((linea = buffReader.readLine()) != null) {

respuesta.append(linea + "\n");

}
inputStream.close();

} catch (FileNotFoundException e) {
respuesta.append("El fichero "+nombreFichero+" no existe");
Log.e ("Mensaje","El fichero no existe");

} catch (IOException e) {
respuesta.append("Error al recuperar el fichero "+nombreFichero);
Log.e ("Mensaje","Error al recuperar el fichero "+e.getMessage());

}

return respuesta.toString();
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LiveData

U

Contenedor de datos observable que respeta el ciclo de vida.

U

Notifica automaticamente a los observadores

U

Mecanismo ideal para que una actividad notifigue a un fragmento
cuando tiene datos listos (o entre fragmentos)

(d Suele contenerse en un atributo de un objeto ViewModel
compartido entre actividad y fragmento

ViewModel
ACtIVIty setValue() observe()
(MutableLiveData)
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Ejemplo: ViewModel

public class DatosCompartidosViewModel extends ViewModel {
private final MutableLiveData<List<String>> dato = new MutableLiveData<List<String>>();

public List<String> getDato() {
return dato.getValue();

public void setDato(List<String> listado) {
dato.postValue(listado);
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Ejemplo: Actividad
public class MainActivity extends AppCompatActivity {
private DatosCompartidosViewModel datosCompartidos;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

dato=generarDatos(); // Generar datos, esto llevara un tiempo vy lo deberia hacer un hilo
datosCompartidos.setDatos(dato); // Almacenar dato
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Ejemplo: fragmento

public class Fragmento extends Fragment {
private DatosCompartidosViewModel datosCompartidos;

@Override
protected void onAttach (Context context) {

@Override
protected void onViewCreated (View vista, Bundle savedInstanceState) {

datosCompartidos.getDato().observe(getViewLifecycleOwner(), new Observer<List<String>>() {
@Override
public void onChanged(final List<String> nuevosDatos) {
usarDatos(nuevosDatos);
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Ejercicio 3 (1)
 Crea un proyecto nuevo, con las siguientes caracteristicas:
°*  Nombre: “9 Camaras de Madrid”
* Paquete: dam.camarasmadrid
* Directorio: “9-CamarasMadrid”

(1 Basandote en el proyecto del ejercicio anterior, crea una aplicacion con las

siguientes funcionalidades:

* Al iniciarse, descarga de internet el fichero klm con las camaras y mientras lo hace
muestra una barra de progreso horizontal que avance con las lineas leidas

° Tras descargar el kim realiza el analisis para obtener las camaras. Mientras lo
hace muestra un contador con las camaras extraidas hasta el momento y una
barra de progreso circular.

* Tras disponer de los datos de todas las camaras, las muestra en una lista ListView
que ocupa toda la pantalla

* Al seleccionar una camara muestra, en la parte inferior (o a la derecha segun la
orientacién), los siguientes datos de la camara seleccionada: nombre, URL y la

localizacion geografica.
—————
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Ejercicio 3 (2)

i l1432 W 01433

9 Camaras de Madrid 9 Camaras de Madrid

Espere mientras se carga la lista de cdmaras
Espere mientras se analiza el fichero KLM
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9 Camaras de Madrid

PLAZA DE CASTILLA (NORTE)
PLAZA DE CASTILLA (SUR)
PLAZA DE CUZCO

PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

PRINCESA - MORET

PLAZA CRISTO REY

GTA DE SAN VICENTE

PLAZA DE ESPA€A - GRAN VIA
CALLAO - GRAN VIA

M30 - PK31+500 C (NUDO NORTE)
GREGORIO MARA©ON
REPUBLICA ARGENTINA
REPUBLICA DOMINICANA
CONCHA ESPINA - PPE DE VERGARA

AV AMERICA - FRANCISCO SILVELA

Ejercicio 3 (3)

9 Camaras de Madrid

PLAZA DE CASTILLA (NORTE)

PLAZA DE CASTILLA (SUR)

PLAZA DE CUZCO

PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

PRINCESA - MORET

PLAZA CRISTO REY

GTA DE SAN VICENTE

PLAZA DE ESPA€@A - GRAN VIA

CALLAO - GRAN VIA

M2 - PK2T4+500 © (NTIDO NORTE)

[Nombre: PRINCESA - MORET

Wi 01433

Url: <div align=center><img src=https://informo.madrid.es
/cameras/Camara09303.jpg?v=54531 width=300 height=220/

[><br/>PRINCESA - MORET</div>

Coordenadas: -3.71914660133047,40.4348920483828,10
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9 Camaras de Madrid

Espere mientras se carga la lista de camaras

9 Camaras de Madrid
PLAZA DE CASTILLA (NORTE)
PLAZA DE CASTILLA (SUR)
.AZA DE CUZCO

PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

PRINCESA - MORET

Desarrollo de Aplicaciones Moviles con Android

Ejercicio 3 (4)

®all1ass

9 Cémaras de Madrid

Espere mientras se analiza el fichero KLM

~

78

P l1434
9 Camaras de Madrid
PRINCESA - MORET

PLAZA CRISTO REY

.A DE SAN VICENTE Normbre: CALLAO - GRAN VIA
Url: <div align=center><img src=https:/informo.madrid.es/cameras
Ci 01314.jpg?v=54531 width=300 height=220/><br/>CALLAD -
PLAZA DE ESPA©A - GRAN VIA s w ClEiAsedsr

Coordenadas: -3.70549647487068,40.4201376524201,10

CALLAO - GRAN VIA

M20 - PK31+500 C (NUDO NORTE)
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Ejercicio 3 (5)

Restricciones:

o Crea un paquete llamado modelo, dentro de dam.parsercamarasmadrid, con:
* La clase del listado de camaras
* La clase que representa una camara (clase POJO)
* La clase del analizador XML que implementa DefaultHandler

* La clase con el hilo de trabajo que ejecuta la clase del analizador
* La clase con el hilo de trabajo que descarga el fichero KLM

o Crea dos fragmentos:
° Fragmento listado estatico: realizara el analisis y mostrara la lista de camaras
° Fragmento detalle dinamico: mostrara los datos de la cdmara seleccionada
o Implementa la descarga del fichero kim en un hilo de trabajo. Este hilo lo debe lanzar la actividad principal y se
encargara de hacer la descarga y guardar los datos descargados en un fichero en el almacenamiento interno.

e Implementa el analizador XML en un hilo de trabajo. Este hilo lo debe lanzar el fragmento listado y se encargara de
obtener las camaras del fichero descargado. Cuando termine, ocultara esos elementos y se lo comunicara al
fragmento listado para que actualice el ListView y lo haga visible

o El fragmento listado debe ocupar toda la pantalla hasta que se haga una seleccién. En ese momento es cuando se
mostrara el fragmento detalle

o Para poder ver el progreso mete retardos en la descarga y en el analisis. Los valores de los retardos se deben leer
de un documento JSON como el que se uso en el ejercicio 1 (el valor 0 indica que no hay retardos)

e Se debe guardar el estado en el cambio de orientacion:
o) Si ya existe un fichero descargado, entonces no debe hacer la descarga de nuevo
o) Si ya se ha seleccionado una camara, al cambiar de orientacion debe mostrarse sus datos y mantener la seleccién

e Pon un icono a la aplicacion
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Ejercicio 3 (6)

Pistas:

U En el disefio de la actividad principal incluye los contenedores para el fragmento listado y detalle. Si tienen pesos distintos (1ayout weight) en
la orientacion vertical puedes conseguir el efecto de que, cuando no hay seleccion y el fragmento detalle esté oculto, el fragmento listado ocupe
toda la pantalla.

1 Comienza usando el fichero KML de moodle que tiene el listado completo de camaras sin elementos adicionales

U Puedes partir del codigo de la aplicacion “Listado de paises con fragmentos” realizada en la sesion 7, teniendo en cuenta que no se necesita un
adaptador personalizado

U Puedes incorporar una version reducida de la clase de la tarea asincrona, de la sesion 6, para descargar el fichero KLM

1 Usa un atributo booleano para que, cuando esté a true, el hilo que realiza el analisis meta un retardo cada vez que actualiza el contador de
camaras procesadas. De esta manera puedes controlar si quieres ver el progreso lentamente o no, pues el analisis del xml puede ser
demasiado rapido. Puedes hacer lo mismo para el hilo de descarga del fichero kim

1 Como el fragmento listado es estatico (se define en el fichero de disefio de la actividad y se instancia al crear la actividad), debe esperar a que
la actividad descargue el fichero kim y le avise cuando termine

U Como el fragmento detalle es dindamico, se debe crear (si no existe), cuando se ha hecho una seleccion
En una clase fragmento no tienes disponible el método getassets (). Usa getContext () .getAssets ()

U Usa una clase viewModel con un atributo booleano para saber si se ha realizado la descarga del fichero kim, para que, en un cambio de
orientacion, no tener que descargarlo de nuevo y asi usar el fichero descargado (guardado en el sistema de almacenamiento interno). Usa un
objeto LiveData para este atributo para que el fragmento listado observe cuando la actividad ha terminado de descargar el fichero kim y asi
poder lanzar el hilo de analisis

U En esta clase viewModel usa un atributo para guardar el objeto con el listado de camaras, y de esta manera no se tenga que realizar el analisis
del fichero KML con cada cambio de orientacion. Usa un objeto LiveData para este atributo para que el fragmento listado observe cuando ha
terminado el analisis y asi poder mostrarlo

U Si guardas el objeto con listado de camaras en el objeto viewModel en cuanto se obtiene, no hace alta que también lo hagas en el método
onSaveInstanceState () que se ejecuta antes de que se destruya el fragmento con un cambio de orientacion. Pero para recuperarlo no
puedes usar el método onRestorelInstanceState(), porque no existe en la clase Fragment. Recupéralo en onCreate() (0 en
onViewCreated () sihay que modificar elementos de disefio) consultando si existe el Bundle del argumento savedInstanceState

()
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Contenedor del
fragmento listado: _

layout_height="0dp"
layout_weight="2"

Ejercicio 3 (7)

2o d

9 Camaras de Madrid
PLAZA DE CASTILLA (NORTE)
PLAZA DE CASTILLA (SUR)
PLAZA DE CUZCO

PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

PRINCESA - MORET

PLAZA CRISTO REY

GTA DE SAN VICENTE

PLAZA DE ESPARIA - GRAN VIA
CALLAO - GRAN VIA

M30 - PK31+500 C (NUDO NORTE)
GREGORIO MARARION
REPUBLICA ARGENTINA
REPUBLICA DOMINICANA
CONCHA ESPINA - PPE DE VERGARA

AV AMERICA - FRANCISCO SILVELA

= o d

9 Camaras de Madrid

PLAZA DE CASTILLA (SUR)
PLAZA DE CUZCO

PLAZA DE LIMA

CUATRO CAMINOS

PRINCESA - MORET

PLAZA CRISTO REY

GTA DE SAN VICENTE

PLAZA DE ESPANA - GRAN VIA
CALLAO - GRAN VIA

M30 - PK31+500 C (NUDQO NORTE)

GREGORIO MARANON

Contenedor del
Nombre: PRINCESA - MORET —
Url: http://informo.munimadrid.es/cameras/Camara09303.jpg frag mento deta"e:

Coordenadas: -3.71914660133047,40.4348920483828,10
layout_height="0dp"
layout_weight="1"

\
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Orden de ejecucion de los métodos

Ten en cuenta que, cuando se cambia de orientacion y se
vuelven a crear los fragmentos, el orden de ejecucion de
los métodos de cada clase es:

O

O O O O O O O

MainActivity.super.onCreate()
ListadoCamarasFragmento.onCreate()
DetalleCamaraFragmento.onCreate()
MainActivity.onCreate() (resto del codigo)
ListadoCamarasFragmento.onCreateView()
ListadoCamarasFragmento.onViewCreated()
DetalleCamaraFragmento.onCreateView()
DetalleCamaraFragmento.onViewCreated()
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