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Ejercicios propuestos del Capítulo de la Sentencia return y métodos 
 
1) Construir una rutina que transforma una temperatura dadas en grados Fahrenheit a Celsius 
2) Rutina que devuelve el valor central de tres enteros dados como parámetros. 
3) Rutina que devuelve verdadero o falso dependiendo de si un carácter es una letra minúscula o no 
4) Rutina que devuelve verdadero o falso dependiendo de si una fecha (dando el día, el mes y el año 

como parámetros) es válida o no 
5) Rutina recursiva que suma los dígitos de un entero 
6) Rutina recursiva que devuelve el dígito k-ésimo de un entero 
7) Rutina recursiva que devuelve el término enésimo de una progresión aritmética 
8) Rutina recursiva que devuelve la suma de los términos de una progresión aritmética 
9) Rutina recursiva que devuelve para el término enésimo de una progresión geométrica 
10) Rutina recursiva que devuelve la suma de los términos de una progresión geométrica 
11) Rutina que devuelve la potencia de una base real elevado a un exponente entero 
 


