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Introducción
Obj ti  d  l   bilid d

Introducción.
Objetivos de la reusabilidad:

 [Re]Utilizar recursos formativos (propios o ajenos) en los materiales 
didácticos: Objetos de Aprendizaje (OA) u Object Learning (OL)didácticos: Objetos de Aprendizaje (OA) u Object Learning (OL).

 Facilitar la exportación de acciones formativas de una plataforma a 
otra. Requiere la existencia de estándares.



Objetos de aprendizaje (I)
D fi i ió  (LTSC)

Objetos de aprendizaje (I)
Definición (LTSC):

“Cualquier entidad, digital o no digital, que puede ser usada,
reutilizada o referenciada durante el aprendizaje apoyado en lareutilizada o referenciada durante el aprendizaje apoyado en la
tecnología”.

Metáfora:Metáfora:



Objetos de aprendizaje (II)Objetos de aprendizaje (II)

Características:
 Indivisible.
 Independiente de otros objetos de aprendizaje.
 Combinable.
 A ibl   li Accesible on‐line.
 Independiente de la plataforma.
 Duradero.Duradero.
 Granularidad: Tamaño y complejidad



Objetos de aprendizaje (III)Objetos de aprendizaje (III)

Ejemplo:
 Objeto de aprendizaje para el cálculo de derivadas.

Fuente  http://aprendeenlinea.udea.edu.co/ova/?q=node/239



Estructura de un OLEstructura de un OL
 Interna: contenidos, recursos, actividades, evaluaciones, 
etc.
E  E i d    M d Externa: Etiquetado o Metadata.
 Finalidad: identificar el OL en repositorios.
 Contenido: palabras clave, objetivos, autoría, licencia, etc.Contenido: palabras clave, objetivos, autoría, licencia, etc.
 Estandarización: 

 LOM: Learning Object Metadadata.
L j  XML Lenguaje XML.

 Fichero manifest.
 Suministro: fichero .zip.p



OCW: OpenCourseWare (I)OCW: OpenCourseWare (I)
 Repositorio  mundial de publicaciones digitales de libre 
acceso para el ámbito universitario.
C i     l  (   bj  d   di j ) Contiene cursos completos (no objetos de aprendizaje).

 Iniciativa: Open Courseware Consortium.
 Licencias Creative Commons:

 Enlaces:
 http://www.ocwconsortium.org.
 http://ocwupm es/ http://ocw.upm.es/



OCW: OpenCourseWare (II)
 Ejemplo: http://ocw.upm.es/lenguajes‐y‐sistemas‐informaticos/estructuras‐de‐

OCW: OpenCourseWare (II)
j p p p g j y

datos?set_language=en



El estándar SCORM (I)
SCORM  Sh bl  C t t Obj t R f  M d l

El estándar SCORM (I).
 SCORM: Shareable Content Object Reference Model.
 Estándar para la construcción de  software reutilizable para 
e learninge‐learning.

 Se generan objetos de contenido compartido (Sharable 
Content Objects – SCO‐)Content Objects – SCO‐).

 Interpretables desde diferentes plataformas (LMS). Ej: 
Moodle, Blackboard, etc.Moodle, Blackboard, etc.

 Enlaces:
 http://scorm.comp



El estándar SCORM (II)

SCORM (I)

El estándar SCORM (II).

 Especificaciones SCORM (I):
 Modelo de agregación de datos (Content Packaging).

d l d Estructuración de los datos.
 Empaquetamiento para distribución.
 Definición de metadatos (metadata) Definición de metadatos (metadata).
 Genera un Fichero de Intercambio Empaquetado (PIF) que 
incluye la descripción del contenido (imsmanifest.xml).

 Más información: http://scorm.com/scorm‐explained/technical‐
scorm/content‐packaging/.



El estándar SCORM (III)

E ifi i  SCORM (II)

El estándar SCORM (III).

Especificaciones SCORM (II):
 Entorno de ejecución (Run‐Time).

l l f ( ) l d Interacción entre la plataforma (LMS) y el navegador.
 Script ECMA.
 Componentes: Componentes:

 Learner Attempt (intento del estudiante).
 Learner Session (sesión de aprendizaje).
 Communication Session (sesión de comunicación).
 Login Session (duración de la sesión).
Má  i f ió  h // / l i d/ h i l Más información: http://scorm.com/scorm‐explained/technical‐
scorm/run‐time



El estándar SCORM (IV)

E ifi i  SCORM (III)

El estándar SCORM (IV).

Especificaciones SCORM (III):
 Módulo de secuenciamiento (Sequencing) 

N ió  d l  di    l  SCOʼ   Navegación del estudiante por los SCOʼs. 
 Seguimiento del progreso en el curso.
 Ejemplos de funcionalidades: Ejemplos de funcionalidades:

 Controles de navegación.
 Prerrequisitos.
 Ponderación de calificaciones.
 Selección al azar.
R i ió   Revisión, etc.

 Más información: http://scorm.com/scorm‐explained/technical‐
scorm/sequencing/ q g



El estándar SCORM (V)
Ej l  d  SCORM

El estándar SCORM (V).
 Ejemplo de SCORM:



Caso práctico (I) Diseño
Estructura de contenidos

Caso práctico (I). Diseño
Organización de los 

l ( l )materiales (+ enlaces)



Caso práctico (II) Reload Editor
 Descarga:

Caso práctico (II). Reload Editor
g

(http://www.reload.ac.uk)

 Acceso:

 Uso: Uso:



Caso práctico (III) Preparación
 Iniciar proyecto:

Caso práctico (III). Preparación

 Seleccionar directorio 
de contenidos:



Caso práctico (IV) EntornoCaso práctico (IV). Entorno



Caso práctico (V). Resources
 Recursos propios:

p ( )

 Enlaces (links): Enlaces (links):



Caso práctico (VI). Organizationsp ( ) g



Caso práctico (VII). Vinculaciónp ( )



Caso práctico (VIII). Previsualizar p ( )



Caso práctico (IX). Construcción. p ( )



Caso práctico (X) Poner en Moodle
 Agregar actividad 

Caso práctico (X). Poner en Moodle

(Modo Edición).

 [subir y] Escoger.



Caso práctico (XI) Acceso (alumnos)Caso práctico (XI). Acceso (alumnos)



Caso práctico (XII) Aspecto finalCaso práctico (XII). Aspecto final.


