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CONTENIDOS

1 INTRODUCCION.

La tecnologia debe ser un soporte de la actividad, servir de apoyo en su desarrollo, pero no es el centro
de la actividad, sino que debe estar subordinada al cumplimiento de los objetivos de la formacion. Sin
embargo, este apoyo puede llegar a ser decisivo en el desarrollo de la actividad.

En una accién de formaciéon en modalidad e-learning, la tecnologia puede participar como soporte de
diferentes elementos, como se muestra en la imagen siguiente:

]

| | | |
Tecnologias soporte Tecnologia soporte Tecnologias soporte Tecnologias soporte

de contenidos de ejercicios y de comunicaciones del trabajo
evaluaciones colaborativo
Figura 2. Tecnologias soporte del e-learning

Como se muestra en la figura, en una accion de e-learning, la tecnologia se puede utilizar como
soporte de:

e Contenidos.

Se refiere al material de estudio del curso a través del cual se transmiten los conceptos y
habilidades requeridas para el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje.

e Ejercicios y evaluaciones.

Son tecnologias que permiten al alumno la realizaciéon de actividades que sirven para
comprobar el cumplimiento individual de los objetivos de aprendizaje.

e Comunicaciones.

Como los cursos e-learning se realizan a distancia, la comunicacion entre el profesor y el
alumno es un elemento fundamental del curso.

e Trabajo colaborativo.

También conocido como groupware, se refiere a un entorno en el que todos los participantes
de un proyecto trabajan, colaboran y se ayudan para la realizacién del mismo.

A lo largo de esta unidad veremos las tecnologias de soporte de contenidos, analizaremos las
disponibles en la plataforma Moodle, y el resto de tecnologias de soporte se veran en las siguientes
unidades.
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2 TECNOLOGIAS QUE SOPORTAN LOS CONTENIDOS.

En una accion de e-learning, los contenidos se refieren al material de estudio del curso a través del
cual se transmiten los conceptos y habilidades requeridas para el cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje: es el material didactico que contiene textos, guias de estudio, ejemplos, etc.

2.1 FORMATOS Y TECNOLOGIAS PARA LOS CONTENIDOS.

En la siguiente tabla se resumen los distintos formatos que se pueden utilizar para elaborar los
contenidos, asi como las tecnologias adecuadas para cada uno.

FORMATO | DESCRIPCION TECNOLOGIAS
TEXTUAL La elaboracion es fundamentalmente | e Archivos digitales de paquetes de edicion de
literal: pueden ser libros de texto, documentos (PDF, doc, odt, ppt, odp)
documentos  especificos, manuales, | ¢ Lipros electrénicos (e-book).
etc. .
o Libros de texto y manuales en papel.
MULTIMEDIA | En su elaboracion se combinan textos | e Paginas WEB.
con audio, video, secuencias de | 4 Archivos animados en flash u otras tecnologias.
imagenes animadas, etc. : I .
e Video o audio streaming.
e Presentaciones con video y/o audio incorporado.
MIXTO Los contenidos se componen de | Cualquiera de las anteriores

material en formato textual y también
multimedia.

2.2 EJEMPLOS DE CADA FORMATO.

221 TEXTUAL

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID iy

E£3CUELA UNVERSITARIA DE NFORMATICA { %

Asignatura: Teleformacion (edesrming)

CONTENIDOS

Hoja perteneciente a la documentacién del curso (en

L INTRODUCCION, formato PDF): incluye texto e imagenes.

Ya hemos instalaco Moodie, y €5 & momenio Ge comenzar 3 adminisano, Qesionano, aRadr y
a @n

OganiZaF Contenian, Lo pemern

boqs Acminsircidn 08 sic.

q ntes de comenzar

mostrard 3 sguisnte pareaia

e o i s En el formato textual es conveniente utilizar imagenes,

e esquemas, tablas, recuadros, colores, etc., para que no resulte

excesivamente denso ni aburrido.

TATAFORMA MOGDLE It ADMINISTRAGION

Figura 3.

Ejemplo de formato textual.
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2.2.2 MULTIMEDIA.

Pantalla del contenido de una pagina web Elementos de un circuito neumatic
(http//WWthrOSVIVOSnet/sth/homeTCaSD Los circuitos neumaticos utilizan aire sometido a presién como medio para transmitir fuerza.
7TemaC|aVe=1 1 66) q Ue eXpIica el Et'lsht:airoeeie‘;gtg;il(tjgr:ctamente de la atmésfera, se comprime y se prepara para poder ser
fu nClonamlentO de |OS CerUItOS hldréUIICOS y Observa cémo funciona un circuito neumético y cudles son sus elementos principales:

los neumaticos en formato flash. I

El compresor absorbe aire de la atmésfera y aumenta su presién reduciendo el

Es un formato muy adecuado para las volumen en el que s encuentra.
demOStraCioneS y ejemp|os précticosl El compresor detiene su accion cuando se alcanza la presion deseada.

COMPRESOR

<>

Los circuitos neumaticos se utilizan generalmente para realizar esfuerzos que
requieren cierta precision y velocidad.

Figura 4. Ejemplo de formato multimedia

2.2.3 MIXTO.

Esta demostracion se puede ver en la
direccion:

Prof. ALEJANDRO V. PEKAREK

saltear introduccion

http://www.realplan.com.ar/vermenu.htm.

Estimado emprendedor, el nuevo
Curso Avanzado de Plan de Negocios AVP El

se encuentra integramente desarrollado en Flash. curso - se  compone de clases

audiovisuales que consisten en una serie

v 6 Médulos de transparencias en formato flash con la
v’ Clases audio visuales voz del profesor de fondo (contenido
v Material de lectura multimedia).

v Ejercitacion

Ademas contiene material de lectura y
I ejercicios en formato PDF (contenido
ajusta el volumen T

www.realplan.com.ar de los parlantes teXtual).

Figura 5. Ejemplo de formato mixto.
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2.3 APLICACIONES INFORMATICAS PARA CADA TECNOLOGIA
DE SOPORTE.

231 FORMATOTEXTO

2.3.1.1 Archivos digitales obtenidos de paquetes de edicion de documentos.
Son las aplicaciones informaticas mas conocidas: se utilizan de manera general en todos los sectores

para la elaboracién de documentos. Algunos de los mas conocidos son:
o Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint)
e OpenOffice (Writer, Impress, Calc, Draw, Math, Base)

2.3.1.2 Archivos digitales en PDF.
El PDF (de Portable Document Format, formato de documento portable) es un formato de archivos

desarrollado por Adobe System. Actualmente se considera un estandar para el intercambio de
informacion electronica fiable debido a lo siguiente:
e Su portabilidad, ya que los archivos PDF se pueden abrir desde cualquier sistema/plataforma.

o (Calidad del archivo obtenido: los archivos PDF tienen el mismo aspecto y muestran la misma
informacion que los archivos originales (texto, dibujos, graficos, fotos, etc).

e Los archivos se pueden proteger de edicion: sirve de proteccion de la propiedad intelectual.

e Se pueden incorporar enlaces a otras partes del documento o a paginas web. También se
pueden utilizar funciones de busqueda de texto.

e Los archivos PDF, aunque contienen el formato completo del documento, estan muy
comprimidos lo que permite que la transmisién de la informacion se realice con mayor eficacia.

Por todo esto, los archivos PDF son los que mas se utilizan como soporte de contenidos de formato
textual en un curso e-learning.

Algunos ejemplos de programas informaticos que crean PDF son:

e Adobe Acrobat.
e doPDF.
o Vista PDF Creador.

e Ademas desde la mayoria de las aplicaciones de edicion de documentos, hojas de célculo y
presentaciones se pueden crear archivos en formato PDF.

2.3.1.3 Libros digitales (e-book)

Los libros digitales o e-book son la versioén electronica o digital de un libro. El formato de archivo que
mas se utiliza para este tipo de libro es el PDF.

Entre sus caracteristicas tenemos:
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o Contienen herramientas para facilitar la lectura: permiten buscar palabras, resaltar partes,
hacer comentarios, encontrar significados en el diccionario y otras funciones.

e Pueden contener elementos multimedia (audio y video enlazados al texto).

e Para proteger los derechos de autor y de edicion generalmente no pueden imprimirse ni
copiarse (excepto permiso expreso del autor o editor). Solo se puede abrir en el ordenador o
dispositivo portatil en el que se realizo la descarga: no se puede reproducir ni copiar en otros
dispositivos.

Programas para crear e-books:

o eBooks Writer.
o Natata e-book Compiler.

e Ebook maker.

2.3.2 EFORMATO MULTIMEDIA.

2.3.2.1 Péginas web.

Las paginas web pueden contener textos e imagenes, asi como contenidos multimedia. Se construye
utilizando un editor de paginas web (o editor html). Los recursos multimedia se construyen con
aplicaciones independientes, y en la pagina se incluye el enlace a dichos articulos.

Algunos ejemplos de editores HTML son:

e Dreamweaver.

e Microsoft Frontpage

2.3.2.2 Archivos animados.

Los archivos animados pueden ser archivos en flash o archivos resultantes de Herramientas de Autor,
que se integran en una pagina web.

Archivos en flash.

Flash es una tecnologia que sirve para crear animaciones gréaficas vectoriales independientes del
navegador y que necesitan poco ancho de banda para mostrarse en los sitios web.

Algunos ejemplos de programas que crean archivos en flash:

e Adobe Flash CS3 Professional
o 3d-flash-animator
e Easy-flashmake

Las animaciones de flash se ven exactamente igual en todos los navegadores, incorporando un plug-in
(Adobe Flash Player).
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Herramientas de autor:

Las herramientas de autor son aplicaciones informaticas que permiten elaborar sistemas multimedia
orientados a la creacidn de materiales educativos, con las que el usuario puede crear contenidos online
que integren todos los componentes de un curso: presentaciones, texto, graficos, enclaces, preguntas,
evaluaciones, etc.

Algunos ejemplos de Herramientas de Autor son:

e Adobe Authorware
e EasyProf

e ViewletBuilder
En las siguientes paginas se puede encontrar una recopilacion mas exhaustiva de estas herramientas:

http://www.cuadernointercultural.com/tic-tools/herramientas-de-autor-y-aplicaciones-gratuitas/

http://c4lpt.co.uk/directory-of-learning-performance-tools/instructional-tools/

Presentaciones con video y audio incorporado:

En este caso los contenidos pueden ser clases presenciales grabadas, videos preparados
especialmente para el curso, presentaciones (por ejemplo en Powerpoint) con audio incorporado, etc.

Para la publicacién de videos en Internet se utilizan las tecnologias streaming y flash video.

La tecnologia streaming permite la recepcion de informacion que fluye desde un servidor. Permite la
reproduccion de sonido o video sin que sea necesario descargar previamente todo el archivo
correspondiente.

Programas lectores de streaming:

e Windows Media Player.
e Real One Player.

e Quick Time Player.

e MPlayer (para Linux)

e VideoLan Client.

Flash video es un formato de archivo usado para transmitir video sobre Internet utilizando Adobe Flash
Player. Los contenidos FLV se pueden incrustar dentro de archivos SWF (archivos flash).
Generalmente el audio esta en formato MP3.

Algunos programas que permiten obtener presentaciones multimedia con pantalla de video son:
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e Adobe Acrobat Connect
o Webex

e Microsoft Powerpoint 2003 y superior.

2.4 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE CADA TIPO DE CONTENIDO

A continuacién se comparan cada formato (texto y multimedia), teniendo en cuenta distintos factores.

FACTORES A TENER EN CUENTA TEXTO MULTIMEDIA
Experiencia de los usuarios Mayor Menor
Portabilidad Mayor Menor
Esfuerzo instruccional Mayor Menor
Costes disefio Menor Mayor
Costes de actualizacion Menor Mayor
Equipo de trabajo Menor Mayor
Requerimientos técnicos Menor Mayor
Permanencia en el tiempo Mayor Menor
Capacidad de interactividad Menor Mayor
Capacidad para demostraciones préacticas Menor Mayor

A la hora de decidir el formato a utilizar en los contenidos, es necesario tener en cuenta los objetivos de
aprendizaje, las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno, asi como las condiciones técnicas
de alumnos y profesores.
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3 TECNOLOGIAS DE SOPORTE A LOS CONTENIDOS EN
MOODLE.

Cuando accedamos al entorno Moodle, nos encontraremos con la pagina principal del sitio, en la que
podremos observar, entre otras cosas, las noticias de interés general y los cursos en los que
participamos. Esta pagina es comun a todos los usuarios del sistema y en ella podremos encontrar

diferente informacion de interés general.

Thoodle

Ud. no estd en el sistema. (Entrar)
Espariol - Espafia (es_es) ~

Cursos disponibles

Estructuras de datos (prototipo)
Teacher: Pilar Martinez Garcia
Teacher: Jesis S$anchez Lopez

Peluqueria canina
Profesor: Pilar Martinez Garcia
Profesor: JesUs Sanchez Lopez
Profesor: David Rodriguez.

"Prueba 1"

Nuevo curse perteneciente a la categoria de segundo nivel -

Plataforma de
Teleformacién
UPM

Calendario E]
julio 2010 >

Lun Mar Mié Jue Vie Sab Dom

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 12 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 28 30 31]

Ud. no esta en el sistema. (Entrar)

Figura 6.

Pantalla de inicio de Moodle

Al acceder a un curso con el rol de profesor, encontraremos la siguiente informacién:

Estructuras de datos
Teleformacién » ED

Personas

Diagrama de temas
HA Participantes

Estructura de Datos

Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir)

- [ civarsdcen |

Novedades =

(@) Cambiarrol a..

Afiadir un nuevo tema...
(No se ha puesto aln

ivi - ninguna noticia)
Actividades [ Foro de Noticias
Cuestionarios A =
Foros 1 Presentacion. o Sionos prilios . -
Recursos o Bienvenida al curso. No hay eventos proximos
i Tareas o Presentacion de la asignatura. (Objetivos. contenidos y criterios de evaluacion).
Ir al calendario_
MNuevo evento. ..
Buscagenlozforos = 2 Tema 1. Introduccion a la programacion (en Java). [8-2 al 26-2] m}
Materiales de estudio.
o T 7 %] Actividad reciente -
usqueda avanzada Cddigo de prueba.
J o Actividad desde jueves, 29
Admini - ?% de julio de 2010, 21:26
ministracion - # Ejercicios propuestos. Informe completo de la
gclwfar edicion # Practica de la asignatura. Hito 1 (Prueba de TAD's). actividad reciente
onfiguracion
g Aswgan roles [¥] Autoevaluacion tema 1. Introduccién a la programacion (en Java) Sin novedades desde la
g Calificaciones NOTA: Durante el transcurso de este médulo se realizarén en | pradticas a desarollar el Gitima entrada
i Grupos hite 1 de Iz prictica de |a asignaturs
W Copia de seguridad
@ Restaurar 3 Tipos abstractos de datos. [1-3 al 26-3]. m]
% Importar a
Reiniciar Materiales de estudio (cambiar a pagina web).
-
|~ Informes # Practica de la asignatura. Hito 2 (Construccion de la aplicacion con los TAD's
i Preguntas suministrados).
3 Archivos Autoevaluacion (es) tema 2. Pilas y colas.
H Quitarde ED
8 eri 4 Listas[5-4 al 30-4] m}

Figura 7. Perspectiva del profesor.
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Una vez creado un curso y establecidos los parametros de configuracion (ya visto en la unidad de
administracion), comienza el proceso de afiadir contenidos al mismo. Lo primero que se debe hacer
para iniciar este proceso es activar el “Modo Edicion”, el cual nos permite afiadir recursos y actividades
a los cursos.

En el margen superior derecho de la pantalla, el profesor puede encontrar el boton “Activar edicién”.
Pulsando sobre dicho botdn, el profesor pasara a disponer de nuevas opciones. También es posible
pasar al “Modo Edicién” pulsando el enlace “Activar edicion” del bloque Administracion.

Estructuras de datos Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir}

Teleformacién » ED (3 Cambiarrola + | Desactivar sWign

Personas = E Novedades
Diagrama de temas

Be x4 e xmoverala
¥ i izgHi . .
i Participantes Estructura de Datos At emap otivar/desactivar
“ (No se ha puesto adn
Actividades - ninguna noticia) edicién
e xt3 [ Foro de Noficias = Ib & X ® & o
) Eventos proximos B
Cuestionarios (3) Agregarrecurso ~ (3 Agregar aclividad -
2 Foros
Recursos 1 Presentacion. & ]
@ Tareas @
o Bienvenida al curso. &
Buscar en los foros 8 o Presentacion de la asignatura. (Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion). +
o xtes I ExE
e (3 -Agregar recurso... K ~| (3 Agregaractividad..
B q d Agregar recurso...
Usqueda avanzada (@ 2 Tema 1. Intro| Afiadir una etiqueta |
Editar una pagina de texto HYTH

Administracion E Editar una pagina web i, Ag regar aCtIVIdad
0 X Enlazar un archivo o unaweb
e xtes Materiales| pMostrar un directorio +
£ Desactivar edigion Codigo de Desplegar Paguete de contenidos IMS +
Configuracior s .
d8 Asignar roles & » AR
[ calificaciones i Ejercicios propuestos. = M £ X = & Ag regar recurso
ifl Grupos i Practica de la asignatura. Hito 1 (Prueba de TAD's). = Jt & X & &

& Copia de seguridgad
& Restaurar

& Importar NOTA: Durante el transcurso de este médulo se reslizardn en las sesiones practicas actividades conducentes a desamollar el

[¥] Autoevaluacién tema 1_ Introduccién a la programacion (en Java). = b & X @ &

«+ Reiniciar hito 1 de |s prédiica de |a ssignstura. = JI & X @&

| Informes (3) Agregar recurso ~ (@ Agregar aclividad -
#7% Preguntas

Activar/desactivar
edicion
Figura 8. Modo Edicion

Una vez realizados los cambios en el curso podremos salir del Modo Edicion pulsando el botdn
‘Desactivar Edicion” situado en el mismo lugar que el anterior.

El Modo Edicién muestra una serie de iconos en pantalla que permiten al profesor interactuar
con los diferentes componentes del curso. El profesor puede utilizar estos items para personalizar el
interfaz y los contenidos del curso y adaptarlo a sus necesidades. Los iconos se repiten en muchos de
los elementos de los que un curso esta compuesto y hacen su manejo facil e intuitivo.

Junto a los iconos ya mencionados el “Modo Edicion” muestra dos menus desplegables al pie de
cada una de las secciones del curso. El menu de la izquierda con la etiqueta “Agregar recurso” permite
al profesor afiadir contenido como paginas web y documentos de texto. Por otra parte el menu de la
derecha con la etiqueta “Agregar actividad” ofrece herramientas para afiadir diferentes actividades
como foros, cuestionarios, tareas o wikis. A continuacion veremos como incorporar los diferentes
contenidos en Moodle.

Pagina 10  Tecnologias para e-learning (I). Orientadas al desarrollo de contenidos y recursos
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3.1 EDITAR UNA PAGINA DE TEXTO

Una pagina de texto es una fragmento de texto plano sin apenas ningun tipo de formato. Pueden
escribirse parrafos y espacios en blanco, pero nada mas. Las paginas de texto son muy sencillas de
crear:

1. Activar el modo edicion.
2. Seleccionar la opcion “Afiadir una pagina de texto” del menu “Agregar Recurso”.

3. A continuacién Moodle mostrara una pagina para construir el texto con varios campos a
cumplimentar:

o Nombre: el nombre que tendra la pagina de texto. Este nombre sera el mostrado en la
seccion correspondiente de la pagina principal del curso. Los alumnos accederan a la
pagina pulsando sobre este nombre, por lo que es importante que sea un nombre
descriptivo de la informacion con la que se encontraran.

o Informe: en este campo se afiadira un resumen de los contenidos de la pagina de
texto. Los alumnos podran acceder a dicho resumen mediante el bloque Actividades.
Aunque estamos editando una pagina de texto plano el resumen puede ser afiadido
mediante el editor html integrado en Moodle.

o Texto completo: este es el lugar donde afiadir el texto de la pagina. Si se poseen
conocimientos de html podemos afadir etiquetas para mejorar el formato del texto.

o Formato: Moodle da la posibilidad de formatear él mismo el texto si elegimos la opcidn
‘Automatico”, dejar el texto plano o dar formato sélo al texto escrito si se optara por la
opcion “Markdown”.

o Ventana: seleccionando la opcion “Mostrar ajustes” se puede decidir que el nuevo
recurso aparezca en la misma ventana de navegacion o en una nueva (popup). En este
caso se deben decidir las caracteristicas de la ventana nueva, tales como su tamafio,
la barra de desplazamiento o los menus que muestra.
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Estructuras de datos Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir)
Telefermacion ED Recursos Editando Recurso

EAnadiendo un nuevo Recurso atema 13

Ajustes generales

Nombre* || \ Nombre

Informe @
Trebuchet - 1(8pt) v Idoma » B I U §| % X |#]| v« o
sS=== || =} L —bese @OQa@ <@
/ Informe
Ruta:
Editar una pagina de texto

Texto completo* @&

Texto completo _

Formato @)  Formato de texto planc ~

Ventana

Ventana — "( Mostar Avanzades |

<
P \entana Lamismaventana ~

Ajustes comunes del médulo

Otros ajustes__

*; Visible Maostrar -

Nimero ID @
— Guardar cambios
[ Guardar cambios y regresar al curso ][ Guardar cambios y mostrar ]
Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios

Figura 9. Agregar Recurso: Editar una pagina de texto.

4. Por ultimo habra que pulsar el boton “Guardar los cambios y mostrar” para ver el resultado.
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3.2 EDITAR UNA PAGINA WEB.

Otra posibilidad de afiadir contenidos a Moodle es crear una pagina web utilizando un editor html con el
que se pueden generar documentos que pueden ser interpretados por un navegador web. El editor de
html de Moodle tiene un aspecto similar al de cualquier procesador de textos y permite dar formato a
nuestros documentos dandonos la posibilidad, entre otras cosas, de incorporar tablas, imagenes,
hipervinculos, etc.

Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir)

Estructuras de datos
Teleformacion » ED » Recursos » Editando Recurso

BAnadiendo un nuevo Recurso atema 1@

Ajustes generales

Nombre*
Informe (3 \ Nombre

-~ oma v B Z U 8| % |8 04

F R —Jese HOOSM| O

— Informe

~ 1(8pt)
[ CO-=

3
g

m s
o

il

]

iMi ¢

i

Ruta:

Editar una pagina web

Texto completo* @)

b

TS

E
m =

~ 1@Bph) - - Idoma v B Z U &% x| ®]| o

= - lese BOQGWP|

"3
m
nr

(SR CR =

Editar una _
pagina web
Ventana
Ventana [ Mostar Avanzadas |

'
P Ventana Lamismaventana =

Ajustes comunes del médulo

Otros ajustes Ly
= isible  Mostrar +
Numero ID @

— Guardar cambios
[ Guardar cambios y regresar al curso H Guardar cambios y mostrar ]

Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios

Figura 10. Agregar recurso: Editar una pagina web

Tecnologias para e-learning (1). Orientadas al desarrollo de contenidos y recursos didacticos.  Pagina 13



UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
ESCUELA UNIVERSITARIA DE INFORMATICA

Departamento de Organizacion y Estructura de la Informacion
Asignatura: Teleformacion (e-learning)

Para afiadir una pagina web a un curso habra que seguir los siguientes pasos:

1. Activar el “Modo Edicién

2. Seleccionar “Editar una pagina web” del menu “Agregar recurso” en la seccién en la que
queramos afiadir la pagina.

3. Rellenar los campos “Nombre” e “Informe” del formulario.
4. Crear el documento rellenando el campo “Texto completo” utilizando el editor html.

5. Decidir si la pagina web se abrira en la misma ventana del navegador o en una nueva. En
este Ultimo caso habra que elegir las caracteristicas de ésta.

6. Pulsar el boton “Guardar Cambios y mostrar”. A continuacion se nos mostrara la pagina
creada con el formato escogido tal y como la veria cualquier alumno del curso.

3.3 CREAR UN ENLACE A UNA PAGINA WEB O A UN ARCHIVO.

El contenido de un curso no sélo se limita a los creados mediante los editores de Moodle. El profesor
tiene la posibilidad de enlazar a la pagina del curso cualquier tipo de archivo previamente subido, o
cualquier pagina web externa con contenidos de interés. Para realizar cualquiera de estas operaciones
se deben seguir los siguientes pasos:

1. Activar el “Modo Edicion”.

2. Seleccionar “Enlazar un archivo o web” en el desplegable “Agregar Recurso”.
3. Rellenar los campos “Nombre” e “Informe”.
4

Rellenar el campo “Ubicacién”. Este campo es el mas importante en este tipo de recurso:
tendremos que escribir o bien la direccion web de la pagina externa que queremos enlazar, o
bien seleccionar un archivo de la carpeta de archivos del curso previamente subido al
mismo. Si el archivo no se ha subido ain Moodle nos da la posibilidad de subirlo en el
momento.

5. Una vez seleccionado el archivo o puesta la direccion web a la que queremos enlazar,
Moodle nos ofrece opciones acerca de la ventana en la que se mostrara el contenido
enlazado. Marcando unas opciones podremos decidir si mostrar los contenidos en el marco
de Moodle o en una ventana nueva. Eligiendo esta Ultima opcién podremos decidir si el
usuario podra redimensionar la ventana emergente, si podra desplazarla y sus dimensiones
iniciales.

6. Por ultimo podremos decidir, en caso de haber seleccionado enlazar una pagina externa, si
queremos pasar algun parametro relacionado con el curso o el alumno a dicha pagina. Esto
es Util cuando queremos integrar Moodle con otros sistemas o aplicaciones.
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BlAnadiendo un nuevo Recurso a tema 23

Ajustes generales

Nombre* |
Informe: (3 \ Nombre

v ldoma ~ B J U 8| % < | #]| v

Trebuchet -~ 1(8pt) «~
E=E==s |1z i —besse QOQ@Sma @A

— Informe
Ruta:

Enlazar un archivo o una web

Ubicacion  http://
Ubicacién

Ventana
[ Mostar Avansaces
Ventana —— Forzar descarga & [
— Ventana Lamismaventana ~
Parametros
[ Mostar Avaneades |

Ajustes comunes del médulo

Otros ajustes

=fp Visible Mostrar ~
Namero ID &

Guardar cambios
[ Guardar cambios y regresar al curso ” Guardarcambiosymostrar/

Cancelar

En este formulario hay campos obligatorios

Figura 11. Agregar recurso: enlazar a un archivo o una web
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3.4 EL SISTEMA DE ARCHIVOS DEL CURSO.

Aunque Moodle permite la generacion de contenidos de una forma sencilla, el profesor cuenta
con la posibilidad de subir archivos en cualquier formato electrénico al curso (documentos de texto
formateados con cualquier procesador de textos, presentaciones empaquetadas, archivos .pdf, videos,
etc.). Hay que tener en cuenta que para que el alumno pueda trabajar con estos tipos de archivos debe
disponer del software necesario para manejarlos.

Todos los cursos disponen de una carpeta de archivos. En dicha carpeta se deben subir todos
aquellos archivos que el profesor desee que estén disponibles en el curso. Se pueden subir archivos a
la carpeta del curso siguiendo los siguientes pasos:

1. En el bloque “Administracién” acceder a la carpeta de archivos.

Estructuras de datos Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir)
Teleformacién » ED » Archivos
Nombre Tamafio Modificado Accion

[Tl 3 Administrativo 425.9Kb 31 de enero de 2010, 21:46  Renombrar

[ 3 General 0 bytes 1 de agosto de 2010, 13:02  Renombrar

[ & Materiales_de_estudio 7.3Mb 1 de febrero de 2010, 23:37  Renombrar

[T] 3 Otras_referencias 0 bytes 1 de agosto de 2010, 13:02  Renombrar

Conlos archivos escogidos.. =

I Crearuna carpeta I { Seleccionartodos I I No seleccionar ninguno I I Subir un archivo I .

Subir un
archivo

(i) Moodle Docs para esta pagina

Ud. estd en el sistema como Pilar Martinez Garcia. {Salir)

ED|

Figura 12. Carpeta de archivos.

2. Enla pantalla que nos muestra Moodle pulsar el botén “Subir un archivo.

3. Seleccionar el archivo a subir de nuestro disco duro pulsando el boton “Examinar”. El tamafio
del archivo a subir esta limitado por el administrador del sistema. Si se necesita subir
archivos que excedan dicho tamafio el profesor debera solicitarlo al administrador.

Estructuras de datos Ud. esta en el sistema como Pilar Martinez Garcia. (Salir)
Teleformacién ED Archivos

Subir un archivo (Tamafio maximo: 16Mb) =/

E .
H Subir este archivo Xxaminar
Subi r este l—JCmIar
archivo (LCancotr
Figura 13. Subir un archivo

4. Después de seleccionarlo pulsar el boton “Subir este archivo”. Una vez subido el archivo
podemos mostrarlo en cualquiera de las secciones de nuestro curso enlazandolo como se
explico en el punto anterior.
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3.5 MOSTRAR UN DIRECTORIO.

Moodle permite presentar como recurso un acceso a cualquier carpeta del sistema de archivos del
curso. El profesor puede incluir bajo un directorio del sistema de archivos un conjunto de materiales
(documentacion, multimedia, software, etc.) y posteriormente publicarlos de manera que el alumno
acceda a todo el conjunto como a cualquier carpeta de su sistema operativo (teniendo Unicamente
permiso de lectura).

3.6 ANADIR UNA ETIQUETA.

El dltimo recurso disponible en Moodle son las etiquetas. Una etiqueta es un fragmento html que se
puede incorporar en cualquier seccion del curso. Las etiquetas se pueden editar utilizando el editor html
integrado de Moodle, por lo que pueden contener hiperenlaces, imagenes, e incluso enlaces a otros
recursos del curso.
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