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1.3.1 NORMAS DE APLICACI1.3.1 NORMAS DE APLICACIÓÓNN

01.100.0101.100.01 TechnicalTechnical DrawingsDrawings in General in General 
01.100.2001.100.20 MechanicalMechanical EngineeringEngineering DrawingsDrawings
01.100.9901.100.99 OtherOther Standards Standards RelatedRelated toto TechnicalTechnical DrawingsDrawings

UNE 1027:1995 UNE 1027:1995 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Plegado de planoscnicos. Plegado de planos””
UNE 1032:1982 UNE 1032:1982 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Principios generales cnicos. Principios generales 

de representacide representacióónn””
UNE 1035:1995 UNE 1035:1995 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Cuadro de rotulacicnicos. Cuadro de rotulacióónn””
UNE 1039:1994 UNE 1039:1994 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Acotacicnicos. Acotacióón.n. 

Principios generales, definiciones, mPrincipios generales, definiciones, méétodos de todos de 
ejecuciejecucióón e indicaciones especialesn e indicaciones especiales””

UNE 1135:1989 UNE 1135:1989 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Lista de elementoscnicos. Lista de elementos””
UNE 1166UNE 1166--1:1996 1:1996 ““DocumentaciDocumentacióón tn téécnica de cnica de 

productos. Vocabulario. Parte 1: productos. Vocabulario. Parte 1: 
TTéérminos relativos a los dibujos trminos relativos a los dibujos téécnicos: cnicos: 
generalidades y tipos de dibujogeneralidades y tipos de dibujo””

UNEUNE--EN ISO 5455:1996 EN ISO 5455:1996 ““Dibujos tDibujos téécnicos. Escalascnicos. Escalas””
UNEUNE--EN ISO 5457:2000 EN ISO 5457:2000 ““DocumentaciDocumentacióón tn téécnica de cnica de 

productos. Formatos y representaciproductos. Formatos y representacióón de n de 
los elementos grlos elementos grááficos de las hojas de dibujoficos de las hojas de dibujo””

NORMAS UNE

NORMAS NAS, AN 

http://www.iso.org/iso/en/CatalogueListPage.CatalogueList?ICS1=1&ICS2=100&ICS3=1&scopelist=
http://www.iso.org/iso/en/CatalogueListPage.CatalogueList?ICS1=1&ICS2=100&ICS3=20&scopelist=
http://www.iso.org/iso/en/CatalogueListPage.CatalogueList?ICS1=1&ICS2=100&ICS3=99&scopelist=
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•• Sistema de representaciSistema de representacióón n ortoortoéédricodrico en el primer en el primer áángulo de proyeccingulo de proyeccióón n 
(europeo)(europeo)

1.3.2 M1.3.2 MÉÉTODOS DE PROYECCITODOS DE PROYECCIÓÓNN
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•• Sistema de representaciSistema de representacióón n ortoortoéédricodrico en el primer en el primer áángulo de proyeccingulo de proyeccióón n 
(europeo)(europeo)

DenominaciDenominacióón vistasn vistas
A: AlzadoA: Alzado
B: PlantaB: Planta
C: Lateral izquierdo C: Lateral izquierdo 
D: Lateral derechoD: Lateral derecho
E: Planta inferiorE: Planta inferior
F: Vista posteriorF: Vista posterior
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•• Sistema de representaciSistema de representacióón n ortoortoéédricodrico en el tercer en el tercer áángulo de proyeccingulo de proyeccióón n 
(americano)(americano)
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•• Sistema de representaciSistema de representacióón n ortoortoéédricodrico en el tercer en el tercer áángulo de proyeccingulo de proyeccióón n 
(americano)(americano) Denominación vistas

A: Alzado
B: Planta superior
C: Lateral izquierdo 
D: Lateral derecho
E: Planta inferior
F: Vista posterior
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ElecciEleccióón de vistasn de vistas
Se representarSe representaráán el nn el núúmero de vistas necesarias que permitan definir la pieza sin ningmero de vistas necesarias que permitan definir la pieza sin ninguna ambiguna ambigüüedad.edad.

RepresentaciRepresentacióón con n con 
dos vistasdos vistas

1.3.3 VISTAS NORMALIZADAS1.3.3 VISTAS NORMALIZADAS
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ElecciEleccióón de vistasn de vistas
Se representarSe representaráán el nn el núúmero de vistas necesarias que permitan definir la pieza sin ningmero de vistas necesarias que permitan definir la pieza sin ninguna una 

ambigambigüüedad.edad.

•• Se tomarSe tomaráá como alzado o vista principal aquella que sea la mcomo alzado o vista principal aquella que sea la máás s 
representativa y ofrezca la mayor informacirepresentativa y ofrezca la mayor informacióón.n.

•• Las piezas se representan, en general, en la posiciLas piezas se representan, en general, en la posicióón de su empleo. Si n de su empleo. Si 
por el contrario se pueden utilizar en cualquier posicipor el contrario se pueden utilizar en cualquier posicióón, la representacin, la representacióón n 
correspondercorresponderáá a la de su mecanizacia la de su mecanizacióón o montaje.n o montaje.
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ElecciEleccióón de vistas.n de vistas.
DisposiciDisposicióón de vistas a conveniencia segn de vistas a conveniencia segúún las flechas de referencian las flechas de referencia..
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
•• Vista particularVista particular: cuando es necesario o conveniente realizar un cambio de la pos: cuando es necesario o conveniente realizar un cambio de la posiciicióón n 
normalizada de una vista. Indicacinormalizada de una vista. Indicacióón de la direccin de la direccióón de la visual mediante flechas de n de la visual mediante flechas de 
referencia.referencia.
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
•• Vista parcialVista parcial: cuando no sea necesario en una vista la representaci: cuando no sea necesario en una vista la representacióón de la totalidad de la n de la totalidad de la 
pieza.pieza.
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
•• Vistas locales: cuando el dibujo es simVistas locales: cuando el dibujo es siméétrico, consiste en la proyeccitrico, consiste en la proyeccióón en sistema americano de n en sistema americano de 
la parte de interla parte de interéés de la piezas de la pieza..
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas auxiliares simplesVistas auxiliares simples: cuando una de las caras no es paralela a ninguno de los planos: cuando una de las caras no es paralela a ninguno de los planos de de 
proyecciproyeccióón pero sn pero síí perpendicular a uno de ellos, es necesario representarla en verperpendicular a uno de ellos, es necesario representarla en verdadera dadera 
magnitud utilizando una vista auxiliar, resultado de proyectar emagnitud utilizando una vista auxiliar, resultado de proyectar esa cara sobre un plano paralelo a sa cara sobre un plano paralelo a 
ella.ella.
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Tipos de vistas.
Vistas auxiliares simples: cuando una de las caras no es paralela a ninguno de los planos de 
proyección pero si perpendicular a uno de ellos, es necesario representarla en verdadera 
magnitud utilizando una vista auxiliar, resultado de proyectar esa cara sobre un plano paralelo a 
ella.

A

V I S T A  A
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas auxiliares simplesVistas auxiliares simples
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas auxiliares doblesVistas auxiliares dobles: cuando una de las caras no es paralela ni perpendicular a algu: cuando una de las caras no es paralela ni perpendicular a alguno de los no de los 
planos de proyecciplanos de proyeccióón, es necesario realizar dos vistas auxiliares para ver esa caran, es necesario realizar dos vistas auxiliares para ver esa cara en verdadera en verdadera 
magnitud. Una realizando una vista en la que la cara aparece commagnitud. Una realizando una vista en la que la cara aparece como proyectante sobre un plano o proyectante sobre un plano 
auxiliar (vista A) y otra que esa proyecciauxiliar (vista A) y otra que esa proyeccióón se vuelve a proyectar sobre un plano paralelo a ella n se vuelve a proyectar sobre un plano paralelo a ella 
(vista C).(vista C).

A

B

V I S T A  B

V I S T A  A

C

V I S T A  C
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas auxiliares doblesVistas auxiliares dobles
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas auxiliares doblesVistas auxiliares dobles
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
Vistas interrumpidasVistas interrumpidas: en piezas de gran longitud.: en piezas de gran longitud.
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
RepresentaciRepresentacióón de piezas simn de piezas siméétricastricas



INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación
INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación

GIE: GIE: VVGGGG OCW UPMOCW UPM PPáágina 23gina 23

Tipos de vistas.Tipos de vistas.

Elementos repetitivosElementos repetitivos
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Tipos de vistas.Tipos de vistas.
DisposiciDisposicióón de vistasn de vistas
en varias hojas.en varias hojas.
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1.3.4 TIPOS DE L1.3.4 TIPOS DE LÍÍNEAS NORMALIZADASNEAS NORMALIZADAS
•• Contornos vistos, contornos aparentes, lContornos vistos, contornos aparentes, lííneas de cota, ejes neas de cota, ejes ……,  se representan de acuerdo ,  se representan de acuerdo 
con la norma UNE 1con la norma UNE 1--032032--82 (equivalente a la ISO 128).82 (equivalente a la ISO 128).
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Prioridad y representaciPrioridad y representacióón de ln de lííneasneas
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1.3.4 TIPOS DE L1.3.4 TIPOS DE LÍÍNEAS NORMALIZADASNEAS NORMALIZADAS
•• Tipos de lTipos de lííneas ANSIneas ANSI
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Ejemplos de tipos de lEjemplos de tipos de lííneas ANSIneas ANSI
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Ejemplos de tipos de lEjemplos de tipos de lííneasneas
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1.3.5 CORTES Y SECCIONES1.3.5 CORTES Y SECCIONES
Su utilizaciSu utilizacióón permite mejorar la visualizacin permite mejorar la visualizacióón en vista de las zonas interiores de las piezas.n en vista de las zonas interiores de las piezas.
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DefiniciDefinicióón de corte y seccin de corte y seccióónn

SecciónCorte
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Cortes y seccionesCortes y secciones
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Tipos de planos de corteTipos de planos de corte

Planos paralelosPlanos paralelos
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Tipos de planos de corteTipos de planos de corte

Planos concurrentesPlanos concurrentes
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Tipos de planos de corteTipos de planos de corte
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Cortes por planos concurrentes y planos paralelosCortes por planos concurrentes y planos paralelos
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Cortes por planos concurrentes y planos paralelosCortes por planos concurrentes y planos paralelos
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Cortes por planos concurrentes y planos paralelosCortes por planos concurrentes y planos paralelos
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SeccionesSecciones
Secciones sucesivasSecciones sucesivas



INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación
INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación

GIE: GIE: VVGGGG OCW UPMOCW UPM PPáágina 40gina 40

Ejemplos de cortes y seccionesEjemplos de cortes y secciones

Secciones abatidas sin Secciones abatidas sin 
desplazamientodesplazamiento

Cortes evidentes (no necesitan Cortes evidentes (no necesitan 
ser indicados)ser indicados)
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Ejemplos de cortes y seccionesEjemplos de cortes y secciones

Cortes por planos paralelosCortes por planos paralelos

SecciSeccióón abatida sin n abatida sin 
desplazamientodesplazamiento

Medio corte o corte al Medio corte o corte al 
cuartocuarto Piezas contiguas (distintos Piezas contiguas (distintos 

rayados)rayados)

Corte al cuartoCorte al cuarto
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Ejemplos de cortes y seccionesEjemplos de cortes y secciones

Corte de piezas de Corte de piezas de 
poco espesorpoco espesor

Rayado de piezas contiguasRayado de piezas contiguas
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Ejemplos de cortes y seccionesEjemplos de cortes y secciones
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RepresentaciRepresentacióón de cortesn de cortes

Convenciones usuales de cortes, representaciones correctas e incConvenciones usuales de cortes, representaciones correctas e incorrectasorrectas
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(a)(a) MALMAL
(b)(b) BIENBIEN

Convenciones en cortes

Elementos macizosElementos macizos

Elementos de uniElementos de unióón: n: 
tornillos, pasadores, tornillos, pasadores, 

espespáárragos, chavetas, etc.rragos, chavetas, etc.NerviosNervios

Radios de volantes Radios de volantes 
y ruedasy ruedas
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Convenciones en cortesConvenciones en cortes

Nervios y aletas no Nervios y aletas no 
son objeto de ralladoson objeto de rallado
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Convenciones particularesConvenciones particulares

Parte anterior al corteParte anterior al corte

Piezas adyacentes:Piezas adyacentes:
Las partes o piezas Las partes o piezas 

adyacentes se representan adyacentes se representan 
en len líínea de trazo y dos puntos nea de trazo y dos puntos 
y no se rayan aunque se den y no se rayan aunque se den 
sobre secciones.sobre secciones.

Cuadrado sobre cilindroCuadrado sobre cilindro
Plano sobre cilindroPlano sobre cilindro
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LLííneas ficticias:neas ficticias:
Las intersecciones de superficies Las intersecciones de superficies 

unidas por un chaflunidas por un chafláán o redondeado se n o redondeado se 
pueden representar como lpueden representar como lííneas ficticias neas ficticias 
realizadas en trazo fino y sin llegar a las realizadas en trazo fino y sin llegar a las 
llííneas de contorno.neas de contorno.

Convenciones particularesConvenciones particulares
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Convenciones particularesConvenciones particulares

Las curvas resultantes Las curvas resultantes 
de intersecciones de superficies de intersecciones de superficies 
cilcilííndricas pueden representarse ndricas pueden representarse 
cono lcono lííneas rectasneas rectas
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IndicaciIndicacióón de detalles en cortes o seccionesn de detalles en cortes o secciones
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1.3.6 DIBUJO DE PIEZAS DE CHAPA1.3.6 DIBUJO DE PIEZAS DE CHAPA
Indicaciones generalesIndicaciones generales

En aplicaciones aeronEn aplicaciones aeronááuticas el dibujo de piezas de chapa debe de realizarse de acuerduticas el dibujo de piezas de chapa debe de realizarse de acuerdo con o con 
los procedimientos siguientes:los procedimientos siguientes:

1. La indicaci1. La indicacióón del nn del nºº de pieza y toda la informacide pieza y toda la informacióón relativa al doblado debe de realizarse dentro  de lo n relativa al doblado debe de realizarse dentro  de lo 
posible dentro del contorno de la pieza. En piezas pequeposible dentro del contorno de la pieza. En piezas pequeññas pueden as pueden referenciarsereferenciarse las notas en el exterior.las notas en el exterior.

2. Realizar el dibujo en una sola hoja, si la pieza es larga y e2. Realizar el dibujo en una sola hoja, si la pieza es larga y estrecha se puede romper el desarrollo con un strecha se puede romper el desarrollo con un 
plano de referencia y continuar la pieza en otra hoja.plano de referencia y continuar la pieza en otra hoja.

3. Las indicaciones UP y DOWN deben de entenderse de manera que 3. Las indicaciones UP y DOWN deben de entenderse de manera que las faldillas a doblar lo sean hacia las faldillas a doblar lo sean hacia 
arriba o hacia abajo con relaciarriba o hacia abajo con relacióón a la superficie en que se hace la indicacin a la superficie en que se hace la indicacióón. Se debe evitar realizar estas n. Se debe evitar realizar estas 
indicaciones sobre las faldillas. Los doblados se describen indiindicaciones sobre las faldillas. Los doblados se describen indicando los grados de doblado empezando en cando los grados de doblado empezando en 
cero hacia arriba o hacia abajo, ejemplo: BDN 90cero hacia arriba o hacia abajo, ejemplo: BDN 90ºº; BUP 100; BUP 100ºº..

4. Las piezas detalladas en dibujos separados deben dibujarse en4. Las piezas detalladas en dibujos separados deben dibujarse en los dibujos en su totalidad.los dibujos en su totalidad.

5. En dibujos de conjunto o de instalaci5. En dibujos de conjunto o de instalacióón pueden superponerse dos piezas de chapa doblada siempre que n pueden superponerse dos piezas de chapa doblada siempre que 
la claridad del dibujo no sea alterada. Se debe de poner especiala claridad del dibujo no sea alterada. Se debe de poner especial atencil atencióón a la identificacin a la identificacióón de las piezas n de las piezas 
superpuestas de tal forma que no se confundan los limites de cadsuperpuestas de tal forma que no se confundan los limites de cada una de ellas. Cuando los bordes de dos a una de ellas. Cuando los bordes de dos 
o mo máás piezas son coincidentes en la vista plana, o cuando el contorns piezas son coincidentes en la vista plana, o cuando el contorno de las piezas no es fo de las piezas no es fáácilmente cilmente 
identificable se pondridentificable se pondráán notas tales como n notas tales como ““EDGE OF F/P EDGE OF F/P --1919”” o o ”” borde de la pieza borde de la pieza –– 1010””
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DefiniciDefinicióón de ln de lííneas y abreviaturas (procedimiento Boeing)neas y abreviaturas (procedimiento Boeing)

Outside Mold Lines (OML). Las líneas OML son las de intersección de los contornos exteriores en las 
piezas dobladas formando ángulos.

Inside Mold Lines (IML). Las líneas IML son las de intersección de los contornos interiores en las piezas 
dobladas formando ángulos.

Bend Line (BL). Son las líneas que marcan el punto de tangencia entre las superficies curvas y la parte 
plana de las piezas.

Centerline of Bend (CLB). Es la línea central dibujada a la mitad de la distancia entre las OML para indicar 
el punto en el que se aplicara el conformador para hacer la curva.

Heel Line (HL). Es la línea de representación de la vista de un contorno con un plano perpendicular a la 
superficie plana de la pieza y tangente a la superficie exterior después del conformado. Estas líneas solo 
se representan cuando las piezas tienen faldillas cerradas.
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DefiniciDefinicióón de ln de lííneas y abreviaturas (procedimiento Boeing)neas y abreviaturas (procedimiento Boeing)

Abreviaturas utilizadasAbreviaturas utilizadas::

BDNBDN BendBend DownDown (Doblado hacia abajo)(Doblado hacia abajo)
BLBL BendBend LineLine (L(Líínea de doblado)nea de doblado)
BRBR BendBend RadiusRadius (Radio de doblado)(Radio de doblado)
BUPBUP BendBend UpUp (Doblado hacia arriba)(Doblado hacia arriba)
CLCL CenterCenter LineLine (L(Líínea central)nea central)
CLBCLB CenterlineCenterline BendBend (L(Líínea central de doblado)nea central de doblado)
EOPEOP End of PartEnd of Part (Final de (Final de piezapieza))
FLGFLG FlangeFlange (Faldilla)(Faldilla)
F/PF/P Flat Flat PatternPattern (Pieza doblada)(Pieza doblada)
HLHL HeelHeel LineLine (L(Líínea de contorno de curvas)nea de contorno de curvas)
IML IML InsideInside MoldMold LineLine (L(Líínea de molde interior)nea de molde interior)
INTSCTINTSCT IntersectionIntersection (Intersecci(Interseccióón)n)
JOGJOG JoggleJoggle (Quebranto)(Quebranto)
OMLOML OutsideOutside MoldMold LineLine (L(Líínea de molde exterior)nea de molde exterior)
RR RadiusRadius (Radio)(Radio)
SYMMSYMM SymmetricalSymmetrical (Simetr(Simetríía)a)
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InterpretaciInterpretacióón de las convencionesn de las convenciones

Procedimiento BoeingProcedimiento Boeing

Las figuras ilustran cLas figuras ilustran cóómo se mo se 
representan las longitudes representan las longitudes 
de las faldillas.de las faldillas.

Otros procedimientosOtros procedimientos

Abreviaturas utilizadasAbreviaturas utilizadas::

BDNBDN BendBend DownDown (Doblado hacia abajo)(Doblado hacia abajo)
BUPBUP BendBend UpUp (Doblado hacia arriba)(Doblado hacia arriba)
CLBCLB CenterlineCenterline BendBend (L(Líínea central de doblado)nea central de doblado)
IML IML InsideInside MoldMold LineLine (L(Líínea de molde interior)nea de molde interior)
OMLOML OutsideOutside MoldMold LineLine (L(Líínea de molde exterior)nea de molde exterior)
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Quebrantos (Quebrantos (jogglesjoggles o o stagesstages))

ProcedimientoProcedimiento Boeing Otros procedimientosOtros procedimientos

Abreviaturas utilizadasAbreviaturas utilizadas::

BDNBDN BendBend DownDown (Doblado hacia abajo)(Doblado hacia abajo)
JOGJOG JoggleJoggle (Quebranto)(Quebranto)
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Agujeros de Agujeros de úútil e identificacitil e identificacióón de la piezan de la pieza
Abreviaturas utilizadasAbreviaturas utilizadas::

BUPBUP BendBend UpUp (Doblado hacia arriba)(Doblado hacia arriba)
CLBCLB CenterlineCenterline BendBend (L(Líínea central de doblado)nea central de doblado)
OMLOML OutsideOutside MoldMold LineLine (L(Líínea de molde exterior)nea de molde exterior)
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RepresentaciRepresentacióón de orejetas y piezas extendidasn de orejetas y piezas extendidas

El sEl síímbolombolo

indica que la orejeta se indica que la orejeta se 
cortarcortaráá posteriormenteposteriormente

Pieza extendidaPieza extendida



INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación
INGENIERÍA GRÁFICA: Normalización
1.3 Principios de representación

GIE: GIE: VVGGGG OCW UPMOCW UPM PPáágina 58gina 58

Bordones

Se deben de indicar las Se deben de indicar las 
distancias a los bordes de la distancias a los bordes de la 
pieza y la distancia entre ejespieza y la distancia entre ejes
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Taladros de aligeramientoTaladros de aligeramiento
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Taladros de aligeramientoTaladros de aligeramiento
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Ejemplo en dibujo de instalaciEjemplo en dibujo de instalacióónn
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Ejemplos en dibujo de instalaciEjemplos en dibujo de instalacióónn
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